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Metryczki do wypetnienia i wpis z papieru (PiRO, PoKO)
Komunikat z wynikami

IPSC (hit factor)

Dokumenty dla zawodnikéw

14. Sprawy klubu (prezes, admin)
Wzorzec ustawien zawoddw klubu
Strzelnice klubu i miejsce zawodow
Sekcje klubu
Podmioty powigzane

15. Moje konto i bezpieczenistwo

16. Kody QR w Scorunie
Naklejka na tarcze long range
Identyfikator zawodnika long range
Kod parowania telefonu sedziego
Metryczka z kodem QR (zawody tarczowe)

Cos nie dziata?

Kliknij rozdziat, a przeniesiesz sie na jego strone. Nagtéwek kazdej strony prowadzi z powrotem tutaj.
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Czesc. Scorun Desk to Twoje biuro zawododw. Zaktadasz w nim zawody, przyjmujesz zgtoszenia,
rozdajesz telefony sedziom, a na koniec drukujesz wyniki i oficjalny komunikat. Wszystko w jednym
miejscu, bez arkuszy kalkulacyjnych i bez przepisywania papierowych kartek.

Ta instrukcja prowadzi Cie krok po kroku: od pierwszego logowania az po komunikat z wynikami. Nie
musisz czyta¢ wszystkiego naraz, przejdz od razu do rozdziatu, ktérego akurat potrzebujesz.

Jak to dziata w skrécie:

Desk - Ty, organizator, pracujesz przy komputerze.
Scorun Shooter - zawodnicy w swoich telefonach: zapisujg sie, ptaca za start i sprawdzajg wyniki.
Scorun Range - sedziowie na torach: wpisujg wyniki w telefonach.

Desk spina to wszystko w jedng catosc.

1. Gdzie otworzyc¢ Desk

Desk dziata w zwyktej przegladarce internetowej, wiec niczego nie instalujesz. Wpisz w pasku adresu:
desk.scorun.com

Najwygodniej pracuje sie na komputerze lub laptopie. Desk dziata tez na tablecie i telefonie, tylko
pasek na gorze ekranu zawija sie, a przyciski uktadajg sie w dwdch rzedach.

Dobra rada: dodaj desk.scorun.com do zaktadek w przegladarce.

2. Logowanie

1. Wpisz swéj adres e-mail i kliknij ,,Wyslij kod".
2. Sprawdz poczte i przepisz kod w pole ,,Kod z maila”.
3. Kliknij ,,Zaloguj”.
Mozesz tez zalogowac sie przyciskiem ,,Dalej z Google” lub ,,Dalej z Apple”.
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Logowanie

E-mail

|‘;\ Dalej z Apple

l Dalej z Google

Rys. 1. Ekran ,Logowanie” z polem e-mail i przyciskami

Mail nie dotart? Zajrzyj do folderu spam albo kliknij ,,Wys$lij ponownie”. Zrobites literéwke w adresie?
Odswiez strone i zacznij od nowa.

Przy pierwszym logowaniu Desk poprosi Cie o imie i nazwisko (ekran ,,Uzupetnij dane”). To wazne,
bo Twoje nazwisko wida¢ przy wszystkim, co robisz w Desku.

3. Weryfikacja dwuetapowa (obowigzkowa)

W Desku sg dane zawodnikéw i pienigdze klubu, dlatego oprécz kodu z maila potrzebny jest drugi
klucz: kod z aplikacji w telefonie. Ustawiasz to tylko raz.

Pierwsze wiaczenie
1. Zainstaluj w telefonie aplikacje do kodéw, np. Google Authenticator lub Microsoft
Authenticator (sg darmowe).
W Desku zobaczysz ekran ,Wtacz weryfikacje dwuetapowga” z kodem QR.
3. W aplikacji do kodéw dodaj nowe konto i zeskanuj ten kod QR. Pojawi sie wpis ,,Scorun Desk” i 6
cyfr, ktére co chwile sie zmieniaja.
4. Przepisz aktualne 6 cyfr w pole ,,Kod z aplikacji” w Desku i kliknij ,,Potwierdz"”.
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Wiqcz weryfikacje dwuetapowg

17TCTMHE5JWESUNM
C42YR4H

Kod z aplikacji

Ufam tej przegladarce (30 dni)

Ni na cudzym lub wsp

Wyloguj

Rys. 2. Ekran ,Wiacz weryfikacje dwuetapowg” z kodem QR

Nie mozesz zeskanowac kodu? Pod nim jest klucz do recznego wpisania w aplikacji.

Kolejne logowania

Po kodzie z maila Desk poprosi o 6 cyfr z aplikacji do kodéow w telefonie. Uwaga, to czesty btad: tu
nie wpisujesz kodu z maila, tylko cyfry z aplikacji w telefonie.

.Ufam tej przegladarce (30 dni)”

To pole jest domysinie zaznaczone. Sprawia ono, ze na tym komputerze Desk nie bedzie pytat o kod z
aplikacji codziennie, tylko raz na 30 dni. Na cudzym albo wspélnym komputerze (np. w biurze
strzelnicy) koniecznie je odznacz.

Bez tego pola Desk wyloguje Cie po 12 godzinach bez aktywnosci.

Zgubitem telefon z aplikacjg do kodéw

Napisz do nas na support@scorun.com. Zresetujemy Ci weryfikacje dwuetapowsg i ustawisz jg od
nowa.

4. Pierwszy raz: zaktadanie klubu

Jesli nie nalezysz jeszcze do zadnego klubu w Scorun, po zalogowaniu Desk od razu pokaze ekran
~Zatéz klub”. Klub powstaje od razu, bez czekania na naszg aktywacje, a Ty zostajesz jego prezesem.

1. Wybierz ,Klub strzelecki” (albo ,,Organizacja szkoleniowa”, jesli organizujesz kursy, a nie
zawody).
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2. Klub strzelecki: wpisz ,,Nazwe klubu”, ,,Miasto”, ,Numer licencji klubowej PZSS"” (co najmniej
3 znaki, tak jak na licencji), pole ,Domowa strzelnica (nazwa)"” i, jesli chcesz, ,,Adres strzelnicy”
. Organizacja szkoleniowa: ,,Nazwa organizacji” i ,,E-mail kontaktowy"”.

3. Kliknij,Zapisz klub i przejdz do zawodéw" (organizacja szkoleniowa: ,, Zapisz i przejdz do
szkolen").

Wylogu

Zatéz klub

Nazwa kiubu
Klub Strzelecki Przyktadowo

Miasto

Demowo

Numer licancji klubowe] PZSS

KS-0000

Domowa strzelnica (nazwa)
Strzelnica Demo Le$na Polana

~ Adres elnicy
ul. Le$na 5, 00-001 Demowd] |

Zapisz klub | przejdZ do zawodéw

Kiu ko z linku, ptatnosc na miejscu.

Rys. 3. Ekran ,Zatéz klub”

Pod formularzem jest ramka ,,Zapytamy pézniej”: skrot nazwy, e-mail i telefon klubu, konto PayU,
dane do przelewu, wymadg licencji i kolory komunikatéw uzupetnisz dopiero wtedy, gdy beda
potrzebne.

Klub zaczyna jako niezweryfikowany: jego zawody sg widoczne tylko z linku, a ptatnos¢ jest na
miejscu. Klub weryfikuje sie przez podtgczenie PayU z naszym udziatem albo recznie przez Scorun
(rozdziat 11). Dopdki klub nie jest zweryfikowany, czes¢ kafli na pulpicie ma ktédke z napisem
»Odblokuje sie po weryfikacji klubu”.

Jezeli klub juz jest w Scorun, a Ty masz w nim pomagac, nie zaktadaj go drugi raz. Popros prezesa
albo admina, zeby dodat Cie w ,,Cztonkach” (rozdziat 6).

5. Jak wyglada Desk

Na gorze ekranu jest pasek z logo, nazwg klubu (gdy masz kilka klubdw, przetgczasz je tutaj),
przyciskami-pigutkami i kontem. Na waskim ekranie pigutki przechodzg do osobnego rzedu.
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Organizaci — E—_—— ~
Scorun Desk Kg Berr:o Scorun - m ‘ Zawody ‘ l Klub ‘

Dzien dobry, Anna
JBIENIA D NAJBLIZSZE ZAWODY

Potwierd? 14 wplat: Zawody klubowe KS Demo - pazdziernik -

Potwierd? 5 wplat: Puchar Demo PiRO 2026
2026

Zawody 14.11.2026 - do 1 PotwierdZ —

przyjecie do kiubu: 3

kiubu Rozpatrz -

Deklaracje licencyjne do sprawdzenia; 2

Kampania licencyina

Sprawdz —

Otwérz —

ROZEGRANE

0

Paodigcz PayU — Wszystkie — Kalendarz —~  Sedziowie —

CZLONKOWIE SKEADKI | LICENCJE DOKUMENTY | RAPORTY

Kampania licencyjna 2026
12 0 P L 1

2 2 prosb

Licencje —+ Sidadkl — Zaswiadczenla — Raporty —

Rys. 4. Desk z paskiem na gérze i pulpitem

Pulpit - strona startowa: powitanie, kafel ,,Do zrobienia dzi$” (sprawy czekajgce na Twojg decyzje,
np. wnioski o cztonkostwo) i kafle z najwazniejszymi liczbami: ,,Najblizsze zawody”, ,,Wptaty
PayU”, ,Rozegrane”, ,Kalendarz i sedziowie”, a dla klubu takze ,,Cztonkowie”, ,Sktadki i
licencje”, ,,Dokumenty klubu” i ,,Kokpit klubu”. Kafel albo jego przycisk (np. ,Otwérz -")
prowadzi do wiasciwego ekranu.
Zawody - ,Lista zawodéw"” i ,Kalendarz” w drugim rzedzie pod paskiem. Organizacja
szkoleniowa ma tu Szkolenia, a podmiot powigzany (rozdziat 14) nie ma zawoddw wcale.
Klub - strona klubu z kaflami (profil, cztonkowie, sktadki, licencje, dokumenty, komunikaty,
sedziowie, kokpit, ustawienia, sekcje, szkolenia). To, co widzisz, zalezy od Twojej roli.
Platforma - tylko dla administratoréw Scorun.
Z prawej konto: ,,Moje konto” oraz ,,Wyloguj".
W tej instrukcji piszemy np. KLUB - Ustawienia klubu - Zespét Deska albo ZAWODY - Lista
zawodo6w: wybierasz pigutke na pasku, a potem kafel i odnosnik na stronie (po nazwach z aplikacji).

Ktodki. Na poczatku czes¢ kafli jest zamknieta i mowi, kiedy sie odblokuje: ,Odblokuje sie po
pierwszych zawodach”, ,Odblokuje sie po weryfikacji klubu”, ,W pakiecie ,,Prowadzenie klubu™. Pulpit
prowadzi Cie krok po kroku (kafle ,Krok 2 z 4" i dalej): dodaj pierwsze zawody, zweryfikuj klub (PayU),

"

wigcz prowadzenie klubu.
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Pakiet ,,Prowadzenie klubu”. Obejmuje cztonkoéw, sktadki i licencje, dokumenty klubu, kokpit,
przypomnienia licencyjne, zaswiadczenia, wynagrodzenia obsady, walne zgromadzenie, raporty i
sekcje klubu. Pakiet jest w cenie ptatnosci online przez Scorun (PayU pobiera swojg prowizje, nic
wiecej nie ptacisz). Wigczasz go przyciskiem ,,Wigcz prowadzenie klubu” (prezes albo admin), gdy
klub jest zweryfikowany i ma aktywne ptatnosci online przez konto PayU zatozone przez Scorun.
Zamkniety kafel klubowy klikniety otwiera ekran pakietu, ktéry méwi, czego brakuje. Wytgczenie
niczego nie kasuje: kafle wracajg do ktédek, a dane zostaja.

6. Role, czyli kto co moze

Rola Co moze

Prezes (Owner) i Admin  wszystko, takze konto do wptat i ustawienia klubu

Kierownik zawodow zaktada zawody i prowadzi swoje od A do Z, takze zwroty wpisowego; konto do wptat
tylko oglada
Obstuga pracuje przy zawodach, do ktérych ja przydzielono (zgtoszenia, wptaty, stolik); nie

zaktada nowych zawodéw i nie zmienia ich ustawien

Kierownik i obstuga widzg tylko ,swoje” zawody: te, ktére sami zatozyli, albo te, do ktérych ich
przydzielono.

Dodawanie ludzi do ekipy (prezes, admin)
1. Wejdz w KLUB - Ustawienia klubu - Zespét Deska (kafel ,,Ustawienia klubu”, odnosnik
,Profil i ustawienia”, potem kafel ,,Zesp6t Deska”).
Whpisz e-mail albo numer licencji osoby.
3. Wybierzrole: , Kierownik zawodéw” lub ,,Obstuga”.
Kliknij ikone dodawania osoby.
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Organizacj e —
Scorun Desk Kg Bedrrl}'lao Scorun [ Pulpit ] [ Zawody ‘ m
—_—

jan.probny@example.com Klerownlk zawodéw ~ +2

wodach. Przydziat zmienis kiem

Nazwisko

a Zawody (0) Usuh

a  Zawody (0) Usun

Rys. 5. Ekran ,Cztonkowie” z polem wyszukiwania i tabelg

Osoba musi mie¢ konto w Scorun. Najprosciej: niech zainstaluje aplikacje Shooter i raz sie w niej
zaloguje.

Przycisk ,,Zawody (N)” przy nazwisku pozwala zaznaczy¢, przy ktoérych zawodach dana osoba pracuje.

Uwaga: ,,Usun” dziata od razu, bez pytania. Klikaj ostroznie.

7. Zakladanie zawodow

1. Wejdzw ZAWODY - Lista zawoddéw i kliknij ,,Nowe zawody”. Kreator ma trzy kroki: ,,Co”,
.Kiedy i zaile” i ,Konkurencje”.
2. Wpisz ,Nazwe zawodoéw". Desk czesto sam rozpozna dyscypline z nazwy i pokaze to pod polem.
3. Wybierz ,Formute zawodéw":
dyscyplina: PiRO, POKO-GMS, PRS, Long Range,
albo regulamin klubowy: ,,Zawody klubowe NTS (precyzja, strzelba)”, ,Liga Pneumatyczna
NTS".
Wybierz ,,Poziom”: Klubowe, Regionalne lub Krajowe.
Wpisz ,,Start zawodéw"” oraz ,,Koniec zawodéw"” (DD.MM.RRRR) albo wybierz daty z kalendarza.
Wybierz ,,Strzelnice” z listy (albo ,Inna strzelnica...” i wpisz jej nazwe).

N o vk

Kliknij ,,Dalej”. Desk zapisuje zawody jako szkic po kroku ,Kiedy i za ile”, wiec mozesz tez klikng¢
~Zapisz jako szkic” i wrécic¢ pdznie;j.
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8. Krok ,Kiedy i za ile”: zapisy od i do, ,,Wpisowe (zt)", ,,Forma ptatnosci” (online, przelew
tradycyjny, na miejscu albo online lub na miejscu) i ustawienia dziedziczone z klubu (,,Zmien dla

tych zawodow”).

9. Krok ,Konkurencje": zaznacz konkurencje (z poprzednich zawodéw, z przepiséw albo ,,+
Wiasna konkurencja”), ustaw wpisowe i ,,Limit miejsc”. Na koricu kliknij ,,Otwérz zapisy”. Gdy
czegos brakuje, Desk wypisze braki jako odnosniki do wtasciwych krokéw.

Organi — —_—
KS Demo Scorun v [ Pulpit 1 | Klub ‘

Lista zawodow | ( Kalendarz )
L { )

Skopiuj z

0d zera

Nazwa zawodéw

Puchar Demo PiRO - jesieri 2026

- Formula zawodéw

PIRO - Edycja 2025 | Wydanie 1
Poziom

Reglonalne

Strzelnica

Strzelnica Demo Lesna Polana

Rys. 6. Formularz ,Nowe zawody”

Zapisy ustawiajg sie same: od teraz do 23:59 dwa dni przed startem. Zmienisz to w kroku ,Kiedy i za
ile” albo pdzniej w Ustawieniach zawodoéw. Klub niezweryfikowany ma tu tylko ptatno$¢ na miejscu.

Twoje zawody sa juz w kalendarzu?

W ZAWODY -, Kalendarz znajdziesz imprezy z catej Polski. Przy swoich kliknij ,,To moje zawody”, a
Desk wypetni formularz za Ciebie. Powigzanie z kalendarzem zatwierdzamy w Scorun, a potem

zawodnicy zobaczg przy tej imprezie zapisy przez Scorun.

Kopiowanie zawodow

Robisz cykl albo co roku te same zawody? Na liscie zawodéw kliknij ,,:" przy starych zawodach i
wybierz ,,Kopiuj”. Wpisz nowg nazwe i daty, a potem zaznacz, czy kopiowac obsade i dokumenty.
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8. Ekran zawodow

Kliknij zawody na liscie. Otworzy sie strona zawodéw: u gory nagtdwek ze statusem i kafel ,,Do
zrobienia”, a pod nim kafle utozone w trzy pory: przed zawodami, w dniu zawoddéw i po. Sg to m.in.
~Zgtoszenia”, ,Przygotowanie” (lista z ptaszkami: tory, obsada, sktady, urzagdzenia, kontrola licencji),
.Wptaty”, ,Dzien zawodéw"”, ,Zmiany i tory”, ,,Metryczki”, ,Obsada”, ,Dokumenty” i ,Po
zawodach”. Kafle, ktére jeszcze nie majg sensu, sg zamkniete z podpowiedzig, kiedy sie odblokuja
(np. ,Odblokuje sie w dniu zawoddw” z datg). Kazda sekcja ma wiasny ekran (przycisk ,Wstecz” wraca
na strone zawoddw). Ekrany sekcji utozone sg w kolejnosci pracy:

PRZYGOTOWANIE: Ustawienia, Konkurencje, Tory, Sktady, Obsada, Urzgdzenia.

DZIEN ZAWODOW: Zgtoszenia, Na zywo (w zawodach NTS takze Stolik, a w Lidze Pneumatycznej

NTS jeszcze Tury).
PO ZAWODACH: Wyniki, Wydruki, Komunikat, Dokumenty (w NTS takze Wyniki metryczek).

Organizacia

ScorunDesk  KS Demo Scorun v [‘ Pulpit 7 rm‘

(W o ] [ Kalendarz )
{ { )

14.11

zamknijzapisy [

DO ZROBIENIA DZIS

Potwilerd? 5 wplat ,
e o Potwlerd -~

WPLA
0,00zt 11
~* Obsada online 1a migjsc
O sklady
O Urzadzenia

O Sprawdzenie licenc]i
NTY

dokumento

Dokumenty — Obsada — Plik z zapisami

Rys. 7. Ekran zawodow z paskiem statusu i zaktadkami

Pasek statusu - zawody krok po kroku

Zawody przechodzg przez etapy:

Szkic - Opublikowane - Zapisy zamkniete -, W trakcie - Wyniki wstepne - Wyniki korncowe -,
Archiwum

Jeden przycisk prowadzi zawsze do nastepnego etapu. Etapow nie da sie cofa¢, wiec przechodz dalej

dopiero, gdy wszystko jest gotowe.
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Szkic widzisz tylko Ty. Zawodnicy zobaczg zawody dopiero po kliknieciu ,,Opublikuj zawody” (w
kreatorze: ,,Otworz zapisy”). Po publikacji nadal mozesz zmienia¢ ustawienia, tory i sktady.

Jesli czegos$ brakuje, Desk to powie: ,, Zapisy niegotowe:” albo ,,Do zamkniecia kroku brakuje:” z
listg brakoéw (np. ,brak wpisowego”, ,Brak range mastera”, ,Tor bez sedziego RO"). Uzupetnij brak we
wiasciwej zaktadce i sprébuj jeszcze raz.

Gdy zapisy sg gotowe, zobaczysz zielone ,, Zapisy otwarte”.

Przyjmujesz wptaty przelewem? Na liscie zawodow pojawi sie pasek z liczbg nieoptaconych zgtoszen i
podpowiedzig, ze z PayU zgtoszenia optacajg sie same. Przycisk ,,Podtgcz PayU” prowadzi do
ustawien ptatnosci, a ,,Ukryj na 30 dni” chowa pasek.

9. Przygotowanie zawodow

Ustawienia
Najwazniejsze pola:
Wpisowe:
w PiRO i PoKO: ,,Cena za zawody (zt)"” oraz opcjonalnie ,,Doptata za drugg klase (PK)"”,
w pozostatych: wpisowe ustawiasz przy kazdej konkurencji.
~Platnos¢”: na miejscu, online albo jedno i drugie.
.Dane do przelewu”, ,,Termin wptaty”, ,,Termin wycofania”.
~Otwarcie zapiséw"” i ,Zamkniecie zapiséw".
Przetgczniki:
~Wymagaj PIN sedziego”: wigczony, sedzia w aplikacji wybiera siebie, podaje PIN i widzi tylko
swoje tory. Wytgczony, kazdy sparowany telefon widzi wszystkie tory. Na matych zawodach
spokojnie mozesz go wytgczyc.
~Telefon wymagany przy zapisie”.
~Zgtoszenia grupowe (kapitan zapisuje innych)”: wytgcz, jesli requlamin wymaga zapisu
osobiscie.
~Pierwszenstwo zawodnikéw z wazng licencjg PZSS".
~Wyniki na zywo".
Ustawiasz tu tez czas na protest, wymag licencji PZSS i kontrole licencji dzien przed zawodami. Na
koniec kliknij ,,Zapisz”.
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Organizac S —— P—
Scorun Desk Kg Berr:o Scorun [ Pulpit 1 l Klub ‘
— —

([ Lista zawodow ) [ Kalendarz )

DO ZROBIENIA DZI$

Potwierd? 5 wplat

A i PotwierdZ —+
Zapi 26

Lista zgtoszeri —

PRZYGOTOWANIE WPLATY

e a4 000zt 11

Obsada RM: tak - RO: 4/4 tor6w online namiejscu  czel
O Skiady o
O Urzadzenia

O Sprawdzenie licencji Wptaty —

Dokumenty — Obsada — Plik z zapisami

Rys. 8. Zaktadka ,Ustawienia”

Uwaga: po pierwszych zgtoszeniach niektorych rzeczy, np. formuty i wymogu licencji, juz nie zmienisz.
To dla uczciwosci wobec zapisanych.

Konkurencje (zawody tarczowe, NTS i inne)
W PiRO i PoKO ta zaktadka jest wyszarzona, bo tam nie ma konkurencji. Cene wpisujesz w
Ustawieniach.
1. Kliknij ,,Dodaj konkurencje” (w NTS szybciej: ,,Konkurencje z zestawu”).
2. Wpisz nazwe, zaznacz klasy, kto moze sie zapisa¢, ,Wpisowe za metryczke” i ewentualnie
,Limit miejsc”.
3. Jesli klub wypozycza bron albo sprzedaje amunicje, ustaw to w polach ,,Bron klubowa” i
~Amunicja klubowa".
4. Kliknij ,Zapisz".
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Nowa konkurencja
Nazwa / opis

Psp5 - Pistolet sportowy 5 strzaléw

o koblety ‘ § Tylko mezezysnl

Wpisowe za metryczke Limit miejsc

25 zh 20

. zl‘

cla ki
Nie sprzedajemy ¢

Rys. 9. Okno ,,Nowa konkurencja”

Gdy zwiekszysz limit miejsc, osoby z listy rezerwowej same wskoczg na liste startowa.

Tory (PiRO, PoKO)
1. Kliknij ,,Dodaj tor”.
2. Wpisz numer, nazwe, rodzaj, metode punktacji, liczbe strzatéw, NO SHOOT i opis toru.
3. Przy kilku przebiegach wybierz bron dla kazdego przebiegu.

Opis toru sedzia zobaczy potem w swoim telefonie.

Przycisk ,,Ut6z rotacje” sam uktada plan, ktéry sktad kiedy idzie na ktory tor.

Steel Challenge i Speed Steel

Zawody Steel Challenge (przepisy SCSA 2026) i Speed Steel (PZSS 2018) zaktadasz w kreatorze jak
PiRO i PoKO. Zestaw przepiséw wybierze sie sam (pod polem zobaczysz ,Rozpoznano z nazwy”), gdy
tytut zawiera ,Steel Challenge” (Steel Challenge) albo ,Speed Steel” lub ,Stal Lufka” (Speed Steel).

Tory. W Steel Challenge wybierasz tor z katalogu (SC-101 do SC-108), a liczba serii wynika z
katalogu. Przycisk ,Dodaj 8 toréw standardowych” dodaje brakujgce. Ten sam tor nie moze
wystgpi¢ dwa razy. Na zawodach wojewddzkich wystarczy 6 z 8 toréw (mozna poming¢ tylko
Outer Limits i Speed Option), na krajowych potrzeba wszystkich 8. Gdy nie ma Outer Limits
(SC-104), wskaz tor remisowy. W Speed Steel tory nazywasz dowolnie, a liczbe préb (2, 3 albo 4)
ustawiasz raz dla wszystkich toréw. Po starcie zawoddw liczby préb nie da sie zmienic.

Dywizje. W ustawieniach zawoddw zaznacz dywizje, ktore otwierasz. Bez zaznaczenia sg otwarte
wszystkie. Dywizji, w ktérej ktos juz sie zapisat, nie zamkniesz.
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Kategorie. Pte¢ i wiek Desk liczy sam. Kategorie stuzb mundurowych i wojska (LAW, MIL)
zaznaczasz recznie na zgtoszeniu zawodnika.

Sktady. Jedna osoba moze startowac w kilku dywizjach w jednym sktadzie. Na zawodach poziomu
2 i 3 Desk ostrzega, gdy ta sama osoba strzela dwa razy pod rzad, bez innego zawodnika
pomiedzy (ostrzezenie, nie blokada).

Wyniki. Przetgcznik: generalna, dywizja, kategoria. Do klasyfikacji wchodza tylko zawodnicy z
wynikiem na wszystkich torach, niepetni i zdyskwalifikowani sg bez miejsca. Remisy Desk
rozstrzyga wedtug przepiséw. Gdy remis zostaje po wszystkich krokach, pojawia sie ,dogrywka".
Dywizja z za matg liczbg zgtoszen jest oznaczona jako nieuznana, a jej wyniki dalej widac.
Komunikat. PDF ma sekcje: generalna, dywizje, kategorie, a w kazdej czasy poszczegolnych
toréw, sume i procent do najlepszego.

Harmonogram long range

Ten rozdziat dotyczy zawoddéw w formule long range. W innych zawodach kafla ,Harmonogram =" nie
ma. Znajdziesz go na ekranie zawodow, a ekran otwiera tez przycisk w zaktadce przygotowania.
Harmonogram uktada sie z trzech rzeczy: programu strzelan (co i z jakiego dystansu), osi (gdzie sie
strzela) i zmian (kto kiedy). Z tego Desk sam liczy godziny kazdego bloku i koniec dnia.

Kolejnos¢ pracy: Program, Osie, Zmiany. Przyciski sg w pasku nad siatka: ,,Osie”, ,,Zmiany”,

~Program”, ,Zmien plan”, ,Obsada zmian”, ,,Kontrola broni”, ,Numery”, ,,PDF”, ,XLSX",

.Protokoty”, ,Naklejki na tarcze”, , Listy”, ,, Identyfikatory”. Pie¢ z nich (,Obsada zmian”,
.Kontrola broni”, ,Numery”, ,Listy”, ,Identyfikatory”) opisuje nastepny rozdziat.

#### Program strzelan

1.
2.

Kliknij ,,Program” i wybierz konkurencje.

Kliknij ,,Pobierz z przepiséw". Desk dopisze strzelania z zestawu przepiséw, ktorych jeszcze nie
masz. To, co juz zmienite$ sam, zostaje.

Popraw, co trzeba: numer, dzien, dystans, tarcze i liczbe strzatéw. Pole ,,Razem z" tgczy dwa
strzelania w jeden krok (np. 600 i 800 m z jednej linii). Kosz usuwa strzelanie, ,,Dodaj strzelanie”
dopisuje witasne.

Kliknij ,,Zapisz”.
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Program strzelan

Strzelania konkurencli po Kolel, S
Konkurencja

MAGNUM

Dziefi

+ Doda] strzelanie

‘ O Pobrano 4 strzelania z przepiséw.

Rys. 20. Okno ,Program strzelan” po pobraniu z przepiséw

Gdy konkurencja nie ma zadnego strzelania, na kaflu Harmonogramu zobaczysz ktédke i

Status

zaplanowane
zaplanowane
zaplanowane

zaplanowane

podpowiedz, zeby pobrac program z przepiséw. Bez programu nie powstang bloki.

#### Osie

Os to osobny cigg zmian na wiasnych stanowiskach, np. gtéwna i Copernicus. Zawody z jedng linig

strzeleckg majg jedng os.

1. Kliknij, Osie”, potem ,,Dodaj 0s".

2. Wopisz ,Kod"”i,Nazwa", ,Stanowisko od” i, do” (humery stanowisk, tak jak sg na strzelnicy, np.

60 do 84) oraz ,,Start dnia (GG:MM)".

3. Kliknij,,.Zapisz”.
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Osie

Kaida 0§ ma wiasn:
Kod Nazwa Stanowisko . Start dnia (GG:MM)
MAIN gtowna 07:45

Kod Nazwa Stanowisko ... Start dnia (GG:MM)
LR22 LR22 07:45

+ Dodaj o

Anuluj Zapisz

Rys. 21. Okno ,Osie” z dwiema osiami

Start dnia jest dzi$ jeden na catg oS, taki sam we wszystkich dniach. Osobnego startu na drugi dzien
nie ustawisz jeszcze z Deska.

#### Zmiany
Zmiana to grupa strzelcdw na jednej osi w jednym dniu. Zmiany dodasz hurtem:

1. Kliknij ,Zmiany”. Na dole okna wybierz , 08", ,,Dzien”, ,,Konkurencja wiodaca"” i wpisz ,Ile
zmian”.
2. Kliknij,,Dodaj zmiany”. Desk zatozy zmiany z etykietami [, II, III... (numeracja idzie dalej, jesli na
tej osi i w tym dniu juz cos jest).
3. Przy kazdej zmianie mozesz poprawic , Etykieta”, ,,Konkurencja wiodaca” i ,,Grupa”, a potem
klikng¢ ,,Zapisz”.
Konkurencja wiodgca wyznacza kroki zmiany: jej program maéwi, ile jest strzelan i z jakich
dystanséw. Zawodnicy innych konkurencji w tej samej zmianie strzelajg razem z nig. Jesli ich
konkurencja ma inng liczbe krokéw niz wiodgca, Desk ostrzeze nazwiskami, ze trzeba sprawdzi¢
programy.
Grupa to grupa przebiegéw. Wszystkie zmiany grupy 1 przechodzg swoje kroki jako pierwsze,
dopiero potem grupa 2. Tak uktada sie np. MAGNUM po zmianach OPEN: wpisz MAGNUM grupe 2.
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Zmiana te grupa strzelcéw na jednej osi w jednym dniu. Konkurencja wiodqca wyznacza je] krok

Dzien 1- giéwna

Etykieta Konkurencja wiodaca

I OPEN

Etykieta Konkurencja wiodaca

I OPEN

Etykieta Konkurencja wiodaca

n OPEN

Etykieta Konkurencja wiodaca

v MAGNUM

Etykieta Konkurencja wiodaca

v MAGNUM

Dziefi 1- LR22

Etykieta Konkurencja wiodgca

LR22-| LR 22 OPEN

Etykieta Konkurencja wiodgca

LR22-1l LR 22 OPEN

Dzien Konkuren

04
gtéwna - Dziefi 1-21.11.. brak

\ + Doda] zmiany \

Rys. 22. Okno ,Zmiany”, zmiany OPEN w grupie 1 i MAGNUM w grupie 2
Usuwasz zmiane lub o$ koszem. Desk odmdéwi i niczego nie zapisze, gdy:

».Ta 0$ ma zmiany. Najpierw usun je albo przenies.”: najpierw usun zmiany tej osi.
»~Ta zmiana ma zgtoszenia. Najpierw przenies zgtoszenia do innej zmiany.”: zmiana ma juz
zapisanych zawodnikow.

»Ta zmiana ma rozpoczete bloki, wiec nie mozna jej usung¢€.”: zmiana juz strzela albo
skonczyta.

#### Siatka dnia

Nad siatkg sg zaktadki dni, np. ,,Dzien 1 - 24.10.2026". Dni Desk bierze z dat zawoddw (od pierwszego
do ostatniego dnia), a gdy program lub zmiany uzywajg dalszego dnia, doktada go. W siatce kazda o$
ma swoj rzad, a godziny idg w poziomie:

strzelanie: blok w kolorze akcentu, z nazwa zmiany, konkurencjg i dystansami,

~sedziowie”: szaroniebieski blok, w ktérym sedziowie sprawdzajg tarcze,

~Zmiana tarcz”: czerwonawy blok po ostatniej zmianie kroku.

Blok, ktéry juz ruszyt, ma grubszg ramke w kolorze akcentu. Kliknij dowolny blok, a zobaczysz
szczegoty: zmiane, oS, konkurencje, krok, strzelania, godziny i stan.
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Organizacja

Scorun Desk
 Uista zawodow | Kalenderz |

KS Demo Scorun

() EZED (o)

Long Range Demo - Puchar jesieni 2026

Harmonogram

v Dzlei 1-21.11.2026 Dzleri 2 - 22.11.2026

| Osie

2m. |- OPEN
600 & 800 m

sedziowle

Koniec dnia: 13:30 (gtéwna: 13:30, LR22: 11:15)

Numery

Zm. Ill - OPEN
600 & BOOmM

2miana tarez 2Zm. | - OPEN

600 & 800 m

I - OPEN

Z Z
600 & 800 m 600 & 80O m

Zm. LR22| - LR
22 OPEN - 150
m

Zm.LR22-i- LR sedziowle 2zmiana tarcz Zm.LR22- LR 2zmiana tarcz
22 OPEN - 150 22 OPEN - 150
m m

Rys. 23. Siatka dnia z osiami gtéwna i LR22

Zm. Il - OPEN - 600 & 800 m
] .

gtéwna

Konkurancja

OPEN

Krok

1

Strzelania

Strzelanie 1- 600 m - LRC 2 - 7 strzalow
Strzelanie 2 - 800 m - LRC 3 - 7 strzatow

08:15- 08:30

zaplanowany

Zamknl]

Rys. 25. Szczegoty bloku po kliknieciu

rotokoty )

Pod siatka jest ,,Koniec dnia” z godzing, razem z koricem kazdej osi. To najwazniejsza liczba na

planie: po kazdej zmianie programu, zmian lub czaséw od razu widzisz, o ktorej skonczycie.
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Dtugosc blokoéw (strzelanie, sedziowie, zmiana tarcz) pochodzi z zestawu przepiséw, a Ty mozesz jg
zmieni¢ w oknie ,Zmien plan”, opcja ,Zmien czasy”. Wzorem jest harmonogram z Kijewa, ale liczby sg

do ustawienia przez organizatora.

Ostrzezenia na ekranie:

Zmiana ze zgtoszeniem z konkurencji o innej liczbie krokéw niz wiodgca (opisane wyzej).
Konkurencja bez programu strzelan: Desk podpowiada, zeby pobra¢ program z przepiséw albo
dodac go recznie.

#### Zmien plan w trakcie zawodow

Pada deszcz, jedna linia stoi, ktos chce skrécic strzelanie. Kliknij ,Zmien plan”, wybierz ,,Rodzaj

zmiany”:

~Przesun start kroku”: podajesz 0$, krok i nowy start (data i godzina). Wczesniejsze bloki zostaja,
dalsze idg za nowym startem.

»Scal strzelania”: zaznaczasz co najmniej dwa strzelania z jednego dnia i wpisujesz ,,Strzaty po
scaleniu” (dystans i tarcze mozesz zostawi¢ puste, to bez zmiany).

,Odwotaj strzelanie”: zaznaczasz jedno.

.SKro¢€ strzelanie”: wpisujesz ,,Strzaly liczone” i, jesli trzeba, ,,Czas serii (s)". Liczy sie tyle
najlepszych strzatow, ile ustawisz (regulamin LRC, pkt 14.10).

~Zmien czasy”: dtugos¢ strzelania, sedzidéw, zmiany tarcz i przygotowania. Puste pole to bez
zmiany. Pole ,,Zmiana tarcz réwnolegle z sedziami” wtgcza zmiane tarcz juz podczas
sprawdzania tarcz.

Potem:

1.

2.

Kliknij ,,Symuluj”. Desk nic nie zapisze, tylko pokaze ,,Wynik symulacji”: dla kazdego dnia (a
przy kilku osiach dla kazdej osi) koniec dnia w formie ,przed” i ,po”, liczbe zmienionych blokéw i
ostrzezenia, np. ze konkurencja ma zgtoszenia, ktérych strzelan zmiana dotknie.

Jesli wynik Ci odpowiada, kliknij ,,Zastosuj”. Plan sie zmieni, a Desk pokaze, o ktdrej konczy sie
dzien.

Zmienite$ cokolwiek w oknie po symulacji? Przycisk ,,Zastosuj” znika i trzeba symulowac jeszcze
raz. Dzieki temu zastosujesz doktadnie to, co widziates.
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Zmien plan

ny
Scal strzelania

Konkurencja

MAGNUM

planowane strzel

Strzelanie 1 - Dziefi 1+ 800 m - LRC 3 - 10 strzaiow
Strzelanie 2 - Dziefi 1- 1000 m - LRC 4 - 10 strzatéw
[0 strzelanie 3- Dziefi 2- 1200 m - LRC 5- 10 strzatéw

[0 strzelanie 4- Dziefi 2- 1200 m - LRC 5- 10 strzaléw

Strzaly po scaleniu
20 Dystans (m) Tarcza

Wynik symulacji
Dzie przed 13:30 /
przed 1

przed 11:15/ po 11:18

Konkurencja ma zgloszenia (4). Zmiana dotknie ich strzelafi.

Anulu] If Symuluj ,\

Rys. 24. ,Zmien plan”, scalenie strzelan MAGNUM z wynikiem symulacji

Scalenia i odwotania Desk nie wykona, jesli ktérys z blokow tych strzelan juz ruszyt. W czerwonym
polu zobaczysz ,,Nie mozna tego zmieni¢, bo ponizsze bloki juz ruszyty. Nic nie zostato zapisane.”
i liste blokéw. To zabezpiecza przed zmiang planu pod ludzmi, ktérzy strzelajg. Skrécenie strzelania
dziata takze po starcie bloku.

#### Wydruki harmonogramu

.PDF”: harmonogram dnia, strona pozioma, osie w rzedach, godziny w kolumnach, na dole
koniec dnia.

~XLSX": ten sam harmonogram w Excelu, jeden arkusz na dzien.

~Protokoty”: protokoty stolika dla otwartego dnia, po jednej stronie na blok strzelania i dystans.
Na stronie jest kazde stanowisko osi (numery stanowisk od do), kratki na strzaty, miejsce na sume,
X, uwagi i podpis sedziego stanowiskowego. Wydrukuj je jako zapas, gdy zabraknie pradu albo
sieci.
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~Naklejki na tarcze”: arkusz naklejek A4 (3 kolumny po 8 rzedéw, 24 naklejki na strone) dla
otwartego dnia, ten sam wybor dnia co przy protokotach. Jedna naklejka to jeden wiersz
protokotu, czyli zgtoszenie razy strzelanie (zawodnik z trzema strzelaniami ma trzy naklejki). Na
naklejce: nazwa zawoddw, dzien i godzina, zmiana, o$ i stanowisko, numer strzelania z
dystansem, numer startowy z prefiksem klasy i kod QR, a pod nim kod do wpisania recznie (np.
"AB2CD3 37). Nazwiska na naklejce nie ma, bo tarcza wisi publicznie: nazwisko pokaze aplikacja
Range po skanie. Gdy w tym dniu nie ma zgtoszen na listach startowych, Desk powie ,,W tym
dniu nie ma zgtoszen na listach startowych, wiec nie ma naklejek do wydruku.”. Gdy w tym
dniu sg naklejki z wiecej niz jednej konkurencji, Desk otwiera najpierw okno ,,Wydruk
konkurencjami” (,Zaznacz konkurencje do wydruku i wybierz uktad arkuszy.”): w czesci
~Konkurencje” lista do zaznaczenia (domysinie wszystkie, w kolejnosci zawoddw) i uktad, ,,Kazda
konkurencja od nowej strony” (domyslinie) albo ,,Ciagiem, bez przerw miedzy
konkurencjami”. Bez zaznaczonej konkurencji Desk nie drukuje i prosi: ,,Zaznacz co najmniej
jedng konkurencje.”. Naklejki sg wtedy posortowane po konkurencji, a w obrebie konkurencji
zostaje kolejnos¢ protokotéw; kod konkurencji wida¢ w linii dnia na naklejce. Przy jednej
konkurencji Desk drukuje od razu. Naklejke skanuje sedzia przy stoliku w Range (skan tarczy
kamerg na stronie zawoddéw) i od razu otwiera sie wpis wiasciwego wiersza. Kod QR zawiera kod
zgtoszenia z identyfikatora zawodnika, wiec nie wywieszaj naklejek z innych zawoddéw: Range je
odrzuci.

Zgtoszenia bez przypisanego stanowiska nie ging: Desk dopisuje je na koncu protokotu i ostrzega o

tym na ekranie. Stanowiska przypisujesz w ,,Obsada zmian”.

Przyciski pobieraja plik, nie ma jeszcze osobnego , Drukuj”.

#### Czeqgo jeszcze nie ma
Zmiany stanu bloku z osi i ze stolika w Range (rozpoczety, zakoriczony, ocena) dojdg w kolejnych
etapach. Dzi$ blok moze zmieni¢ stan tylko recznie w bazie, a Desk juz teraz pilnuje, zeby nie
ruszac planu pod blokiem, ktory ruszyt.

<I-- Zrzuty 20-30 robi skrypt scripts/instrukcja_zrzuty_desk.sh (dane z

scripts/instrukcja_zrzuty_desk_seed_Ir.sql, zawody "Long Range Demo"); 29 to pierwsza strona PDF
identyfikatorow. -->

Obsada zmian long range

Ten rozdziat tez dotyczy tylko zawoddw long range. Zmiany z harmonogramu sg puste, dopdki nie
wpiszesz do nich zawodnikéw. Zawodnik moze sam wybrac¢ zmiane i stanowisko, gdy zapisuje sie w
aplikacji Shooter. Tu przypisujesz, przenosisz i dopisujesz tych, ktérzy sami nie wybrali. Wchodzisz z
Harmonogramu, przyciskiem ,,Obsada zmian"”. Reszta przyciskéw z paska (,Numery”, , Listy”,
LIdentyfikatory”) jest opisana nizej, po obsadzie.

Kolejnos¢ pracy: najpierw obsada, potem numery, na koncu listy i identyfikatory. Wtedy na
wydrukach jest juz komplet.

##4## Ekran ,Obsada zmian”

Po lewej sg dwa pudetka:
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~.Bez zmiany": zgtoszenia z listy startowej, ktére nie majg jeszcze zmiany. Sg pogrupowane po
klasach.
~Rezerwa": zgtoszenia z listy rezerwowej. Rezerwa nie dostaje miejsca. Na zmiane i stanowisko
trafia dopiero po przeniesieniu na liste startowa.
Po prawej sg zmiany, osobno dla kazdego dnia i osi. Przy zmianie widac¢ liczbe wolnych stanowisk, a
pod spodem zawodnikéw: nazwisko, klase i stanowisko. Zawodnik z innej klasy niz konkurencja
wiodgca zmiany ma przy sobie dopisek ,gos¢”. Przy parze Copernicus widzisz dopisek ze spoterem.

Organizacja J— —
Scorun Desk KS Demo Scorun v [ Pulpit 1 l Klub ‘
- S N

[ ista zawodow ] [ Katonderz )
N L J

g Range Demo - Puchar jesieni 2026

Harmonogram zmian

f Dodaj wojskowych )

Dzlefi 1 - 0§ gtéwna
Bez zmiany (3)

] Zmianal - 0
M004 'I"zzyrzqd Krzysztof : 0001 Celny Marek
v 0- stan. 60

s:
[ 0002 Szybki Tomasz
3 - stan, €

0007 IZamek Aleksandra

0003
csc
et M:f.gazyr:ek.rlatahs: ‘ : 0004

Zmianall -0
Rezerwa (1)

0005

[

Lufa Michat
0

Zmianalll - 0

SMOO1 M \|L.ITA RY 1

MILITARY 3
SM 2 - gose

Zmiana IV - M

Rys. 26. Ekran ,,Obsada zmian" z zawodnikami w zmianach i bez zmiany
#### Przypisanie i przeniesienie

1. Kliknij trzy kropki przy zawodniku i wybierz ,,Przypisz / przenies”.

2. W oknie wybierz ,,Zmiana” i ,Stanowisko”. Na liScie zmian widac dzien, etykiete, oS i liczbe
wolnych miejsc. Na liscie stanowisk sg tylko wolne numery z osi tej zmiany. Zostawiony ,,Bez
stanowiska” tez jest dozwolony.

3. Kliknij,Zapisz".

Zawodnika ze zmiany zdejmiesz opcjg ,,Zwolnij miejsce”. Wraca wtedy do pudetka ,,Bez zmiany".
Zawodnika z innej klasy mozesz wpisa¢ do zmiany jako goscia. Robi to tylko organizator: zawodnik w
aplikacji Shooter wybierze wytgcznie zmiany swojej klasy.
Desk odmaowi i niczego nie zapisze, gdy:
.10 stanowisko jest juz zajete w tej zmianie.”: ktos juz ma to stanowisko. Dwéch zawodnikéw
nie wezmie tego samego stanowiska, nawet jesli klikng w tej samej chwili. Okno odswieza dane,
wiec zobaczysz, kto je zajat.
~Kolizja czasu” z nazwg zmiany: zawodnik strzela juz w innej zmianie, ktéra naktada sie w czasie
na wybrang (np. dwie klasy na réznych osiach o tej samej godzinie). Wybierz inng zmiane.
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~Zmiana jest petna - wszystkie stanowiska osi sg zajete.”: nie ma wolnych stanowisk.
~Tego stanowiska nie ma na osi tej zmiany.”: numer jest spoza zakresu osi.
~Zgtoszenie jest na liscie rezerwowej albo wycofane - nie dostaje miejsca.”
~Ta zmiana jest dla innej klasy.”: pojawia sie tylko, gdy zawodnik sam prébuje wybraé cudzg
zmiane.
Kolizje czasu Desk liczy z policzonych blokéw harmonogramu. Gdy zmiana nie ma jeszcze blokow
(brak programu albo osi), kolizji nie zauwazy.

Miejsce: Zamek Aleksandra

zieri 11 - gkéwna - wolne: ... ~
Stanowisko

Bez stanowis... ~

Kolizja czasu: zawodnik strzela w tym czasie w zmlanie

LR224.

Rys. 27. Okno przypisania z komunikatem ,Kolizja czasu”

#### Dodaj wojskowych
Zawodnicy stuzb mundurowych mogg startowac bez imienia i nazwiska na listach. Dostajg nazwe z
numerem, np. "MILITARY 1°, "MILITARY 2'. Etykieta pochodzi z ustawien zawodéw, a nie z Deska.

1. Na ekranie obsady kliknij ,,Dodaj wojskowych”.

2. W oknie ,, Zawodnicy anonimowi” wybierz ,,Klasa” i wpisz ,,Liczba” (od 1 do 50 na jedno
dodanie).

3. Jesli chcesz, wybierz od razu ,,Zmiana (opcjonalnie)”. Desk da im kolejne wolne stanowiska po
kolei. Dla tych, ktérym zabraknie miejsca, zobaczysz komunikat ,Bez miejsca w zmianie” z liczba.
Przypisz ich recznie.

4. Kliknij ,Dodaj".

Desk pokaze ,,Dodano zawodnikdw: ...”. Numeracja idzie dalej: po "MILITARY 3" nastepne dodanie
zaczyna od "MILITARY 4'. Dlatego mozesz dodac¢ ich z zapasem, gdy nie znasz jeszcze liczby. Kazdy
dostaje zgtoszenie na liscie startowej, kod identyfikatora i zerowg optate.

Imienia i nazwiska anonimowego nie zobaczysz nigdzie: ani na obsadzie, ani w zgtoszeniach, ani na

listach i identyfikatorach.
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Nie udato sie dodac? Desk wyjasni: brakuje nazwy dla zawodnikéw anonimowych w ustawieniach
zawodow, konkurencja nie ma klasy sprzetu z przepiséw albo liczba jest spoza zakresu.

####4# Spoter

Konkurencja dla par (Copernicus Steel Challenge) ma w zgtoszeniu strzelca i spotera. Spoter to druga
osoba pary, nie osobne zgtoszenie.
1. Kliknij trzy kropki przy zgtoszeniu pary i wybierz ,,Spoter”. Ta opcja jest tylko przy konkurencjach
dla par.
2. Wpisz ,Nazwisko"” i kliknij ,,Szukaj po nazwisku”, zeby wybra¢ osobe z bazy. Albo wpisz
~Nazwisko” i ,,Imie"” nowej osoby bez konta.
3. Kliknij,,Zapisz".
Obecnego spotera usuniesz przyciskiem ,,Usuni spotera”. Spoter zobaczysz potem przy zgtoszeniu,
na liscie startowej i na identyfikatorze (jedna karta, dwa nazwiska).

Desk odmaéwi, gdy: konkurencja nie jest dla par albo spoterem miatby by¢ sam zawodnik (,Spotera
dodaje sie tylko w konkurencji dla par, a spoterem nie moze by¢ sam zawodnik.”), nie podano
nazwiska, albo osiggnieto ,,Limit par w tej konkurencji osiggniety”. Limit par bierze sie z ustawien
zawodow (w LRC 2026 jest 16 miejsc).

#### Numery z prefiksem klasy

W long range numer startowy to kod klasy i numer w klasie: 'M008", 'SA002°, 'LR22001". Numer
globalny zostaje obok, ale na listach i identyfikatorach wida¢ numer z prefiksem. Dtugo$¢ numeru w
klasie (ile zer z przodu) wynika z ustawien zawoddw.

1. W Harmonogramie kliknij ,,Numery”. Otworzy sie okno ,,Numery startowe z prefiksem klasy”.
2. Kliknij ,,Nadaj numery”. Zgtoszenia z listy startowej bez numeru dostaja kod klasy i kolejny
numer w klasie, w kolejnosci zmian, stanowisk i nazwisk. Nadane numery zostajg. Rezerwa i
zgtoszenia nieoptacone numeru nie dostaja.
3. Desk pokaze ,Nadane numery w klasach: ..."”.
Numer wycofanego zawodnika zostaje zajety: jesli MO07 sie wycofa, M0O7 nie trafi do nikogo innego.

Kiedy chcesz ponumerowac wszystkich od nowa, zaznacz ,,Numeruj wszystkich od nowa” i kliknij
~Nadaj numery”. Desk zapyta jeszcze raz (,Numerowac od nowa?"”), bo wydrukowane wczesniej
listy i identyfikatory przestang sie zgadzad. Potwierdzasz przyciskiem ,,Numeruj od nowa". Gdy
kolejnos$¢ startowa jest zamknieta, numerdéw od nowa nie da sie nadac (,,Kolejnos¢ startowa jest
zamknieta - numeréw nie da sie nadaé od nowa.”).

Przy zawodach long range nie ma w zaktadce zgtoszen przycisku ,Nadaj numery startowe”, ktéry
numeruje po sktadach. Numery nadajesz tylko stad.

##4## Listy startowe

Przycisk , Listy” przygotowuje i pobiera plik PDF z listami startowymi. Kazda klasa ma osobng strone:
nazwa klasy (przy klasie wojskowej dopisek ,Wojskowa"), a w tabeli numer, zawodnik, klub, dzien,
zmiana, 0$, stanowisko i spoter (przy parach). Na koncu klasy jest sekcja ,,Rezerwa”, a w stopce liczba
startujgcych. Klasa bez zadnego zgtoszenia nie dostaje strony. Gdy na listach nie ma nikogo,
zobaczysz ,,Na listach startowych nie ma jeszcze zgtoszen.” i pliku nie bedzie.
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Pod paskiem przyciskdw Desk pokazuje ostrzezenia z kontroli list. Kazde to czerwona ramka z
przyciskiem, ktéry prowadzi do naprawy: ,,Obsada zmian”, ,Numery” albo , Kontrola broni”.
Ostrzezenia:

ta sama osoba dwa razy w klasie (liczy tez PK i rezerwe),
dwa zgtoszenia na jednym stanowisku jednej zmiany,
kolizja czasu (zawodnik w dwdch zmianach naraz),

~Klasa O: zgtoszenia bez zmiany: 1”: zgtoszenia z listy startowej bez zmiany (zamiast O jest kod
klasy),

zgtoszenia w zmianie bez stanowiska,
zgtoszenia bez numeru startowego (przycisk ,,Numery"”),
.Klasa O: zgtoszenia bez kontroli broni: 2”: zgtoszenia z listy startowej, ktérych nikt jeszcze nie
sprawdzit (przycisk ,,Kontrola broni”),
numer z prefiksem innej klasy, np. zawodnika przeniesiono po numeracji (naprawia to numeracja
od nowa, przycisk ,,Numery”).
Plik PDF powstaje mimo ostrzezen, wiec mozesz wydrukowac roboczg wersje. Przed wystaniem
zawodnikom popraw ostrzezenia i wydrukuj ponownie.

Organizacja — ~ — =
Scorun Desk KS Demo Scorun v [ Pulpit 5[ Klub ‘
N —

[ Lista zawodsw ]\ Prm——
N L J

emo - Puchar jesieni 2026

( osie i Obsadazmian ) Kontrola broni
\ \ SN N AN ,

( sty )

Klasa CSC: zgloszenla bez zmiany: 1

Obsada zmian

Klasa M: zgtoszenia bez zmiany: 1

Obsada zmian

Klasa O: zgtoszenia bez zmiany: 1

Obsada zmian

Klasa CSC: zgloszenla bez kontroli broni: 1

Kontrola broni

Klasa LR22: zgioszenia bez kontroli broni: 3

Kentrola broni

Klasa M: zgtoszenia bez kontroli broni: 4

Kontrola broni

Pobrano: Scorun_KS-Demo_Lista-startowa_Long-Range-Demo-Puchar-jesieni-2026_2026-11-21 pdf

Rys. 28. Harmonogram po kliknieciu , Listy”, z ostrzezeniami o zgtoszeniach bez
zmiany

#### Identyfikatory

Identyfikator to karta zawodnika z numerem, zmiang, stanowiskiem i kodem QR. Zawodnik ma ten
sam identyfikator w aplikacji Shooter, w zaktadce Moje starty.

1. Kliknij , Identyfikatory”.
2. W oknie wybierz , Klasa": ,,Wszystkie klasy” albo jedng klase.
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3. Kliknij,PDF".
Plik ma karty 2 x 4 na stronie A4. Na karcie: klasa, numer startowy duzg czcionka, imie i nazwisko albo
pseudonim ("MILITARY 1°), zmiana, 0$, stanowisko, dzien i godzina oraz kod QR. Para Copernicus ma
jedng karte z dwoma nazwiskami. Karty idg w kolejnosci list startowych, a rezerwa jest pominieta.

Gdy nie ma czego drukowac, Desk powie ,,Na listach startowych nie ma zgtoszen - nie ma czego
drukowaé.”.

Kod QR jest staty dla zgtoszenia. Zmiana i stanowisko na karcie sg z chwili wydruku, wiec po
przeniesieniu zawodnika wydrukuj jego karte jeszcze raz. Kod sie przy tym nie zmienia. Komisja
skanuje ten kod w Range przy kontroli broni (nastepny rozdziat).
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m MAGMNUM

MO0O1

Tarcza Beata

Zmiana IV - 0O$: gléwna - Stanowisko 65

Dzieri 1-11:15

Long Range Demo - Puchar jesieni 2026

m MAGMNUM

MO003

Kaliber Monika

Zmiana IV - 0$: gléwna - Stanowisko 67

Dzieri 1-11:15

Lomg Range Demo - Puchar jesieni 2026

n OPEN

0001

Celny Marek

Zmiana I - 0$: gléwna - Stanowisko 60

Dzien 1 - 07:45

Long Range Demo - Puchar jesieni 2026

0003

Trafna Katarzyna

Zmiana I - Os: gldwna - Stanowisko 62

Dzier 1 - 07:45

%
5
HE @

ge Demo - Puchar jesieni 2026

%E@g

[ v [

MO002

Iglica Jacek

[=]

Zmiana IV - Os: gléwna - Stanowisko 66

Dzieri 1-11:15

Lang Range Demo - Puchar jesieni 2026

B oo

MO004

Przyrzad Krzysztof

Long Range Demao - Puchar jesieni 2026

0002

Szybki Tomasz

©
[=] = m]

Zmiana I - 0s: giéwna - Stanowisko 61

Dzieri 1 - 07:45

Long Range Demo - Puchar jesieni 2026

0004

Muszka Pawet

Zmiana I - 0Os: gléwna - Stanowisko 63

Dzieri 1 - 07:45

Long Range Demo - Puchar jesieni 2026

Rys. 29. Strona identyfikatoréw PDF: osiem kart z numerami i kodami QR

#### Kontrola broni
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Komisja kontroli broni pracuje zwykle w aplikacji Range (instrukcja Range, rozdziat ,Kontrola broni”).
Desk daje ten sam formularz i te same zasady jako zapas: gdy komisja nie ma telefonu, ktos$ z biura
sprawdza zgtoszenie z komputera, a Ty widzisz postep catej kontroli. Wchodzisz przyciskiem
~Kontrola broni” w Harmonogramie. Ekran jest tylko dla zawodéw long range i wymaga
potwierdzenia dwuetapowego (2FA). Otwiera go organizator zawoddw oraz komisja kontroli broni i
kierownik zawodow z obsady. Inni sedziowie dostang komunikat o braku uprawnien.

Lista i liczniki. Na gdrze cztery liczniki: ,,Na liscie”, ,Dopuszczone”, ,,Niedopuszczone” i ,,Bez
kontroli”. Pod nimi filtr ,,Wszystkie” albo ,,Bez kontroli” oraz pole ,,Szukaj: numer, nazwisko, kod".
Lista obejmuje zgtoszenia z listy startowej, bez rezerwy i wycofanych. Kazdy wiersz ma status (
.Dopuszczona”, ,Niedopuszczona”, ,,Bez kontroli”) i przycisk ,,Kontrola”. Nie ma jeszcze nikogo?
Zobaczysz ,Brak zgtoszen na liscie startowej.”

Formularz. Przycisk ,,Kontrola” otwiera okno ,,Kontrola broni: ...” z nazwg zawodnika:

1. ,Model broni” i, Kaliber” (przy kolejnej kontroli tego samego zawodnika podstawiajg sie z
poprzedniej). Pod kalibrem Desk ocenia go automatem klasy: ,,Kaliber dopuszczony w klasie
...", ,Kaliber niedopuszczony w klasie ...” albo ,,Sprawdz recznie: automat nie rozpoznaje
tego kalibru”. To podpowiedz, rozstrzyga cztowiek. Reguta jest ta sama co w Range.
~Wymagania klasy”: przetgczniki z wymaganiami wybranej klasy.

3. ,Numery seryjne”: przy kazdym numerze, ktéry juz jest w systemie, widac tylko cztery ostatnie
znaki i zrédto (np. ‘Bron «+++1234 (Shooter) albo “Lufa *+=*9876 (komisja)’). Pola ,,Numer broni” i
~Numer lufy” pozwalajg wpisa¢ nowy numer, ktéry zastgpi numer komisji.

4. ,Wynik kontroli”: Dopuszczona albo Niedopuszczona. Gdy wynik jest inny niz podpowiedz
automatu, dochodzi pole ,,Powéd: wynik inny niz automat kalibru” i bez niego nie zapiszesz.
Bez wyboru wyniku zobaczysz ,,Wybierz wynik kontroli.”

5. ,Uwagi”i,Zapisz kontrole”. Po zapisie: ,,Kontrola zapisana.”, a lista sie odSwieza.

Zawodnik anonimowy (wojskowy) nie ma p6l na numery: ,Zawodnik anonimowy: numeru broni nie
zbieramy.” Gdyby serwer mimo to dostat numer, zapisze samg kontrole, a Desk napisze ,,Kontrola
zapisana bez numeru: zawodnik jest anonimowy.” Gdy serwer odrzuci sam numer (np. bez zadnej
litery ani cyfry), zobaczysz ,,Kontrola zapisana, ale numer zostat odrzucony.”

Pokazywanie petnego numeru. Domysinie Desk, tak jak Range, pokazuje tylko koricdwke numeru.
Przy numerze jest przycisk ,,Pokaz numer”. Desk zapyta ,,Pokazaé petny numer?” i uprzedzi, ze
odczyt zostanie zapisany w dzienniku: kto, kiedy i ktérego zgtoszenia dotyczyt (sam numer do
dziennika nie trafia). Dopiero po potwierdzeniu przyciskiem ,,Pokaz numer” zobaczysz ,,Petny
numer” w osobnym oknie. Numer zamyka sie razem z oknem i nigdzie sie nie zapisuje.
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Petny numer odczyta tylko komisja kontroli broni, kierownik zawoddéw i sedzia gtéwny z obsady tych
zawodow oraz wihasciciel i administrator klubu-organizatora, wszyscy zalogowani z 2FA. Pozostali,
ktorzy otwierajg liste (np. pracownik klubu z dostepem do zawoddw), nie widzg przycisku ,,Pokaz
numer”. Gdyby uprawnienia zmienity sie w trakcie, dostang ,,Nie masz uprawnien do odczytu
numeru (komisja broni, kierownik zawodéw albo administrator klubu z 2FA).” Numery sg
kasowane automatycznie 30 dni po zatwierdzeniu wynikow (bez zatwierdzonych wynikéw: 30 dni po
ostatnim dniu zawodéw). Gdy po tym czasie sprébujesz je odczytac: ,,Tego numeru juz nie ma (moégt
zostac skasowany po terminie przechowywania).” Kontrola, ktorg wpisat Desk, ma w systemie
zrodto “desk’ i Ciebie jako sprawdzajgcego.

Brakujace kontrole. Na listach startowych (przycisk ,,Listy”) ostrzezenie o zgtoszeniach bez kontroli
broni przypomina o tym, kogo jeszcze nie sprawdzono. Kontrola nie blokuje listy ani wydruku.

#### Co wida¢ w zaktadce Zgtoszenia

W zawodach long range przy kazdym zgtoszeniu jest dodatkowa linia: numer startowy z prefiksem
klasy, zmiana i stanowisko, np. ‘0001 - zmiana II, stan. 65°. Przy zgtoszeniu bez miejsca zobaczysz
.bez zmiany”, przy rezerwie ,bez numeru” i ,bez zmiany”. Przy parze Copernicus dopisek ze spoterem.
Zawodnik anonimowy ma pseudonim zamiast imienia i nazwiska.

Wojskowi dodani w Desku majg w zgtoszeniach kod wptaty i przyciski ptatnosci jak inni, ale kwota do
zaptaty to 0 zt.

###4# Czeqo jeszcze nie ma

Osoba anonimowa jest pusta w czesSci dokumentdw innych niz long range, np. w eksporcie XLSX
listy startowej. Podpowiedz przy wpisywaniu spotera pokazuje anonimowych po numerze.
Zawodnik moze zmieni¢ swoje miejsce w aplikacji Shooter takze po zamknieciu zapiséw. Desk
tego jeszcze nie blokuje.

Zapis grupowy w Shooterze nie ma wyboru zmiany. Cztonek grupy wybierze miejsce w zaktadce
Moje starty, albo przypiszesz je Ty.

Mail o wpisaniu na liste startowg nie zawiera zmiany i stanowiska. Zobaczy je zawodnik w
aplikacji.
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Organizacia

ScorunDesk  KS Demo Scorun -

P —
(" Lista zawodew ]\ Kalendarz )
L )

¢ Long Range Demo - Puchar jesieni 2026

PotwierdZ wptate PotwierdZ wptate na miejscu

PotwierdZ wptate  PotwierdZ wptate na miejscu

Szczerbinka tukasz

PotwierdZ wptate  PotwierdZ wptate na miejscu

Magazynek Natalia
tat

otwierdZ wptate

MILITARY 1

[ ()

Dopisz warunkowo

Dopisz warunkowo

Dopisz warunkowo

Doplisz warunkowo

Dopusé, zaptaci na miejscu

Dopusé, zaptaci na miejscu

Dopusé, zaptaci na miejscu

Dopus$é, zaptacl na miejscu

Rys. 30. Zaktadka ,Zgtoszenia” zawoddw long range z numerem, zmiang,

Sktady

stanowiskiem i spoterem

~Utworz sktady wg torow” tworzy sktady jednym kliknieciem. Pojedynczy sktad dodasz

przyciskiem ,,Dodaj sktad”.

Zeby przenie$¢ zawodnika, kliknij go i wybierz skfad, do ktérego ma trafic.

Ikona otéwka zmienia liczbe miejsc w sktadzie.
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rganizacja

o]
ScorunDesk  KS Demo Scorun

(N ] [ Kalendarz )
L )

< Puchar Demo PIRO 2026
h

Przyrzqd Krzysztof
Kabura Ewelina
Szczerbinka tukasz
Magazynek Natalla

tuska Grzegorz

Sktad 1
4/6

1. Celny Marek

2. Szybki Tomasz
3. Trafna Katarzyna
4. Muszka Pawet

Skiad 2
~

4/6

Skiad 3
v
3/6

Dodaj sktad

Rys. 10. Zaktadka ,Sktady”

Obsada sedziowska

1.
2.
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Kliknij ,,Dodaj osobe do obsady”.

Wpisz petny e-mail albo petny numer licencji i kliknij ,,Szukaj”. Mozesz tez wybra¢ kogos z listy
sedziow klubu.
Wybierz role: RO (sedzia toru), CRO, RM (Range Master), MD, SO lub QM.
Sedziemu RO mozesz od razu przypisac tor. To wazne, gdy wigczony jest PIN sedziego.
Kliknij ,,Dodaj".

[( Pulpit 1 I_H\

( Opublikewane )

/7

/
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Dodaj osobe do obsady

E-mail konta albo numer licencji PZSS

Prébny Jan
O
® bez klubu

Rola

RO - sedzia toru

Tor 4 - Magazyn

Imig

Nazwisko

Anuluj \’ Dodaj bez konta ‘J

Rys. 11. Okno ,Dodaj osobe do obsady”

Sedzia nie ma konta? Wpisz imie i nazwisko i kliknij ,,Dodaj bez konta”. Do wpisywania wynikow w
Range bedzie jednak potrzebowat konta albo telefonu sparowanego kodem.

Bez RM zawody nie wystartujg. Desk Ci o tym przypomni.

PIN sedziego: sedzia ustawia go sam w aplikacji Shooter. Mozesz tez ustawi¢ go za niego ikong
L~Ustaw PIN” (4 do 6 cyfr).

Urzadzenia, czyli telefony sedziéw
Telefony sedziow podtgczasz kodem QR:

1. W zaktadce ,,Urzadzenia” kliknij ,,Dodaj urzadzenie”.
2. Na ekranie pojawi sie kod QR.

3. Sedzia w aplikacji Scorun Range stuka ,,Sparuj” i skanuje kod z Twojego ekranu.
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Dodaj urzgdzenie

HZLC5BNE

Rys. 12. Okno ,Dodaj urzadzenie” z kodem QR

Kazdy kod dziata raz i przez 30 minut. Dla kazdego telefonu klikasz ,Dodaj urzadzenie” od nowa.
Najlepiej zréb to przed zawodami, tam gdzie jest internet. Potem telefony pracujg bez sieci.

Sedziowie z wikasnym kontem nie muszg parowac telefonu. Wystarczy, ze sg w Obsadzie i zalogujg sie
w Range.

Zgubiony albo oddany telefon odtgczasz ikong ,,0dtacz” przy urzgdzeniu.

10. Zgtoszenia i wptaty

Zawodnicy zapisujg sie sami w aplikacji Scorun Shooter. W zaktadce ,,Zgtoszenia” widzisz wszystkich

zapisanych.
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([ Lista zawodow ) [ Kalendarz )

( Opublikowane |

< Puchar Demo PIRO 2026

Szukaj kodu, nazwiska albo grupy

Kod wptaty Potwierdz wplate

PotwierdZ wplate na miejscu  Dopisz warunkowo  Dopus€, zaptaci na miejscu

PotwlerdZ wptate  PotwlerdZ wplate na miejscu  Dopisz warunkewo  Dopu$é, zaptaci na miejscu

Szczerbinka tukasz

PotwierdZ wplate  PotwierdZ wplate na miejscu  Dopisz warunkowo  Dopusc, zaptaci na miejscu

Magazynek Natalia
taty

Rys. 13. Zaktadka ,Zgtoszenia” z kartami zawodnikow
Przy kazdej osobie widac kwote do zaptaty, jej kod wptaty i status:

~Zgtoszony - oczekuje na wptate”,
»Lista startowa” - optacony i na liscie,
»Lista rezerwowa" - brak wolnych miejsc, czeka.

Potwierdzanie wptaty przelewem

Zawodnik wpisuje swdj kod wptaty w tytule przelewu. Gdy zobaczysz przelew na koncie klubu:

1. Wpisz kod z tytutu przelewu w pole ,,Kod wptaty” na gérze strony.
2. Kliknij, Potwierdz wptate”.
Zawodnik od razu wskakuje na liste startowg. Wptaty online (PayU) potwierdzajg sie same.

Nad listg Desk pokazuje, ile wptat czeka na Twoje sprawdzenie, np. ,,5 do recznego sprawdzenia”.
Inne przyciski przy nieoptaconym zgtoszeniu:

~Potwierdz wptate na miejscu” - zaptacit gotéwka albo kartg na strzelnicy,
~Dopusé, zaptaci na miejscu” - wpuszczasz go, a ptaci w dniu zawodow,
~Dopisz warunkowo” - wpisujesz go na liste, zanim zobaczysz pienigdze.

Numery startowe
Gdy sktady sg gotowe, kliknij ,,Nadaj numery startowe” na dole zaktadki.

W zawodach long range numery nadajesz z Harmonogramu, przyciskiem ,,Numery” (rozdziat Obsada
zmian long range). Numer ma tam prefiks klasy, np. M008.
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Cofniecie wptaty i zwrot
Zawodnik rezygnuje i trzeba oddac pienigdze? Kliknij ,,Cofnij wptate” przy jego zgtoszeniu. Desk
pokaze, ile i jak zwrdcic:

optacone przez PayU - zwrot péjdzie sam,

optacone przelewem albo gotédwkga - zwrot zrobisz sam, np. przelewem.

Zgtoszenie wraca do nieoptaconych i traci miejsce na liscie. Wptat nie da sie cofng¢, gdy zawody juz
trwajg. Desk moze poprosic¢ o Swiezy kod z aplikacji w telefonie, to normalne przy pienigdzach.

Dopisanie zawodnika na miejscu (PiRO, PoKO)
Kto$ przyszedt bez zapisu? W zaktadce ,, Zgtoszenia” kliknij ,,Dopisz zawodnika na miejscu”:
1. Wpisz nazwisko i kliknij ,,Szukaj po nazwisku”, jesli zawodnik juz jest w bazie. Gosc¢: imie,
nazwisko i pte¢. Rok urodzenia, klub i numer licencji sg opcjonalne.

2. Wybierz klase (w PoKO najpierw dywizje). W PiRO mozesz wybrac¢ drugg klase, bedzie poza
konkurencjg (PK).
3. Opcjonalnie wskaz sktad.
Przyjmij zaptate: ,,Zaptacit gotéwka”, ,, Zaptacit karta” albo ,,Zaptaci pézniej”. Kwote podaje
Desk, nie wpisujesz jej.
Po zapisie dopisanemu zawodnikowi przydziel sktad i numer w zaktadce ,,Sktady”. Przycisk ,, Drukuj
metryczki tego zawodnika” daje od razu jego metryczki do wypetnienia. Gdy wybrates$ , Zaptaci
pozniej”, wptate potwierdzisz pézniej przyciskiem ,,Potwierdz wptate na miejscu” przy jego
zgtoszeniu.

Licencji Desk tu nie sprawdza: robisz to sam na miejscu.

11. Platnosci online (PayU) - prezes, admin

Chcesz, zeby zawodnicy ptacili od razu w aplikacji? Podtgcz PayU. Pienigdze trafiajg prosto na konto
klubu.
1. WejdZz w KLUB - Ustawienia klubu - Ptatnosci online i przelew (albo na kaflu ,,Sktadki”
odnosnik ,,Wptaty PayU i reczne -", albo przycisk ,,Podtacz PayU” na pulpicie).
2. Kliknij nagtéwek PayU. Bramki, ktorych jeszcze nie ustawites, sg zwiniete z dopiskiem
~wytgczone”.
3. Masz dwie drogi:
~Zatéz konto PayU przez Scorun” - wypetniasz formularz z danymi klubu (NIP, REGON, adres,
reprezentanci), a my przekazujemy go do PayU,
~Mam juz konto PayU” - wpisujesz klucze z panelu PayU i klikasz ,,Zapisz i sprawdz”.
Odbierz maila od PayU i zaakceptuj umowe w panelu PayU.
5. Gdy Desk pokaze ,,Gotowe. Mozesz wigczy¢ PayU jako bramke.”, wybierz PayU jako bramke.
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. KS Demo Scorun

Platnosci

Bramka ptatnosci online

Payl Najpierw skonf

Przelew tradycyjny

Dane do przelewu tradycyjnego

KS Demo Scorun, nr konta 00 0000 0000 0000 0000 0000 0000

PayU wylaczone

Zal62 konto PayU przez Scorun  JERYELN TGN TR

Rys. 14. Ekran ,Ptatnosci” z sekcjg PayU

PayU pobiera od klubu jednorazowo 5 zt przelewu weryfikacyjnego. Klucze sg zaszyfrowane i po
zapisaniu nikt ich nie odczyta, nawet my.

Na gorze ekranu, w sekgji ,,Przelew tradycyjny”, ustawiasz ,Dane do przelewu tradycyjnego”.
Zawodnicy zobaczg je, gdy nie ma ptatnosci online.

Kierownik zawodoéw widzi ten ekran tylko do podgladu.

12. Dzien zawodow

Na zywo
Zaktadka ,,Na zywo" to Twoja wieza kontrolna. Widzisz w niej:

ile metryczek jest juz podpisanych (,Podpisane metryczki: 34/120"),
tablice sktady x tory: co skohczone, co na torze, gdzie DQ,
sprawy dla sedziego gtéwnego (,Sprawy RM").
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< higa Demo PIRO - runda 3 ( Wtrakolo )
Na 2 :

Skiad 2

Skiad 3

2 7 sefii i kar na metryczce zia g owych nie da sie

Celny Marek - tor 1 v ~

0 ( Popraw )

W 37 5,z metr 37s L )

I\_‘ Popraw /‘v
Kabura Ewelina - tor 1
h2111s,zm

Kallber Monlika - tor 1

W wynikach 18,37 s, z metrycz!

[ Popraw )
\_ /

Kolba Robert - tor 1

7 i 53
( Popraw
s,z metr Nt _7_)

Lufa Michat - tor 1

Rys. 15. Zaktadka ,Na zywo" z tablicg sktaddw i toréw

Strona odswieza sie sama. Pamietaj, ze wyniki z telefonéw bez zasiegu dotrg, gdy te ztapig sied.

Kolejka RM - protesty, DQ, poprawki
Widzi jg tylko sedzia gtdwny (RM) tych zawodéw. Przy kazdej sprawie RM wybiera:
~Zatwierdz” albo ,,0drzué” (np. dyskwalifikacje),
~Uwzglednij” protest,
~Obowiazuje ta”, gdy dwa telefony wystaty r6zne wyniki tego samego zawodnika,
.Zle€ reshoot”.
Przy uwzglednionym protescie albo odrzuconym DQ RM wybiera droge: ,,Poprawka metryczki”
(wpisuje poprawny wynik) albo ,,Zleé reshoot”.

Protest zgtoszony ustnie RM albo MD wpisuje przyciskiem ,, Zarejestruj protest”.

Stolik (zawody NTS)
Zaktadka ,,Stolik” to biuro zawodow przy wejsciu:
1. Wpisz krotki kod, zeskanuj QR (dziata czytnik USB) albo wpisz nazwisko.
2. Przyjmij zaptate: ,,Gotéwka" albo ,,Karta”. Jesli nie pobierasz optaty za wydruk, kliknij ,,Bez
optaty za wydruk”.
3. Po optaceniu pojawi sie ,,Drukuj metryczki”. Kliknij go.
Przycisk ,,Drukuj wszystkie” drukuje metryczki wszystkich naraz, np. rano przed otwarciem stolika.
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Organizaci: —_ JE—
Scorun Desk Kg Bedrr::o Scorun - [ Pulpit ] l Klub ‘

Lista zawodow | ( Kalendarz )

ody klubowe KS Demo - paZdziernik (Wirakeie )

Krétki kod, QR albo nazwisko
DMO005

Szukaj Drukuj wszystkie Nowy zawodnik

Psp10 - DM00OS - nieoptacona Gotéwka Karta Cofnj
metryczka 1

Rys. 16. Zaktadka ,Stolik”
Ktos$ przyszedt bez zapisu? Kliknij ,,Nowy zawodnik”, wpisz dane, wybierz konkurencje i przyjmij
zaptate.
Na gorze widzisz ,,Kase przy stoliku”: ile gotéwki, ile kart, ile za wydruki. Przyda sie do rozliczenia na
koniec dnia.

13. Po zawodach

Wyniki
1. Gdy wszyscy skonczg, przejdz w pasku statusu do ,,Wyniki wstepne”. Zawodnicy zobaczg je w
aplikacji i mogg ztozy¢ protest.
2. Po czasie na protesty i rozwigzaniu wszystkich spraw RM przejdz do ,,Wyniki koricowe”.
Desk nie pusci wynikéw koricowych, dopdki sg otwarte sprawy RM albo nie minat czas na protest.

Zaktadka ,,Wyniki” pokazuje tabele wynikow.

Wydruki
W zaktadce ,,Wydruki” kazdy kafel to gotowy dokument:

PDF: lista zgtoszen, lista startowa, sktady, rotacja, metryczki, komunikat, rozliczenie wpisowego,
dowody ptatnosci, protokot sedziego gtéwnego,
Excel: zgtoszenia, lista dla strzelnicy, wyniki, rozliczenie wpisowego.
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([ Lista zawodow ) [ Kalendarz )

< Liga Demo PIiRO - runda 3
Wydruki

Lista zgtoszeri

Lista startowa

Skiady

Plan rotac]i

Metryczki

Metryczkl do wypetnienia

Komunikat

Wyniki

Lista dla strzelnicy

Rozliczenle wplsowego

Dowody ptatnosci (reklamacje)

Rys. 17. Zaktadka ,Wydruki” z kaflami dokumentéw

PDF otwiera sie w podgladzie wydruku przegladarki. Stamtad go drukujesz albo zapisujesz jako plik.

Metryczki do wypetnienia i wpis z papieru (PiRO, PoKO)
Gdy telefon sedziego nie dziata albo ktos dopisat sie w ostatniej chwili, mozesz rozegrac tor na
papierze:

1. W ,Wydrukach” kliknij ,,Metryczki do wypetnienia”, wybierz tor i sktad (albo wszystkie) i liczbe
pustych metryczek na tor. Kazda metryczka ma dane zawodnika, kratki C, D, M i NS, kary z
przepiséw, miejsce na czas, podpisy sedziego i zawodnika oraz identyfikator, np. "T1-12" (tor 1,
numer startowy 12).

2. Sedzia wypetnia metryczke na torze i podpisuje jg razem z zawodnikiem.

3. W zakiadce ,,Metryczki z papieru” wpisz identyfikator z wydruku (albo numer startowy lub
nazwisko), wybierz sedziego z listy, zaznacz ,,Sedzia podpisat metryczke” i uzupetnij pola z
papieru. Dopiero wtedy ,,Zapisz metryczke” jest aktywny. Brak podpisu zawodnika Desk
zapisuje jak odmowe podpisu.

4. Desk pokaze wynik policzony przez serwer. Poréwnaj go z tym, co jest na papierze, i kliknij
~Nastepna metryczka”.

Zawodnik, ktéry ma juz metryczke na tym torze (z telefonu albo z papieru), jest chroniony: Desk
powie, ze zmiane zrobi tylko RM. Metryczki z papieru majg w sprawach RM dopisek ,Z papieru”, a
dyskwalifikacja i odmowa podpisu trafiajg do RM tak samo jak z telefonu.
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Komunikat z wynikami

W zaktadce ,,Komunikat” uzupetniasz dane do oficjalnego komunikatu: miejsce, sedziego gtéwnego,
range zawodow, logo PZSS i sktad jury. Przycisk ,,Uzupetnij z obsady” wpisze sedziéw za Ciebie. Na
koncu kliknij ,,Zapisz” i ,,Komunikat (PDF)".

Organizacja

Scorun Desk KS Demo Scorun - [ Pulpit 1 l Klub ‘

Lista zawodow ]\ r—
L L )

{ W trakeie )

Logo PZSS w komunikacie
Strona tytutowa i stopka. Decyzja organizatora.

Logo federacji dyscypliny
PIRO, PoKO, IPSC, 3-Gun... Jedli Scorun ma logo te] federacji. Decyzja organizatora

Obserwator WZSS to sedzia gtéwny
Pokaz w komunikacie starty poza konkursem (PK) i osoby bez licencji
Klauzula obserwatora

Uzupeini] z obsady

ik z (MD) - Protokst Jerzy X
Klasa - - cja

Sedzia giéwny (RM) - Demo Anna X

Miarka Renata
X
Stoper Halina

Tasma Witold

Zegar Teresa

Rys. 18. Zaktadka ,,Komunikat”

Puste pola zostang na wydruku kreskg do wypetnienia recznie.

IPSC (hit factor)

Zawody IPSC zaktadasz jak inne, wybierajgc zestaw ,IPSC” i poziom I-III. Zaktadka Klasy i chrono
pokazuje klasy, PF i kategorie zawodnikdéw; tu mierzysz chrono, zmieniasz klase i dopisujesz
zawodnika na miejscu. Wyniki liczg sie same, a po przejsciu na wyniki wstepne masz 60 minut na
reklamacje (,Wywie$ ponownie” zaczyna odliczanie od nowa). Gdy na torze nie ma Range albo padt,
wydrukuj Metryczki do wypetnienia (Wydruki), a po rundzie wpisz je w Metryczki z papieru:
potrzebny jest podpis sedziego RO, brak podpisu zawodnika liczy sie jak odmowa. Zawodnik, ktory
ma juz metryczke z Range, nie da sie nadpisac - zmienia jg tylko RM w kolejce.
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Dogrywka, druzyny, protest, tor wycofany, PK (IPSC). Dogrywka: gdy w wynikach dwie osoby w
klasie majg te samg sume, pod tabelg widzisz ,Remis” i (jako RM lub MD) przycisk ,,Rozstrzygnij
dogrywka": ustawiasz kolejnos¢ strzatkami, opisujesz dogrywke i zapisujesz; punkty i % zostajg réwne,
zmienia sie tylko miejsce (9.3.1, losowanie zakazane). Gdy suma sie zmieni po korekcie metryczki,
dogrywke trzeba wpisa¢ od nowa. Druzyny: w ,Klasy i chrono” otwierasz Druzyny: dodajesz druzyne
w klasie, w kategorii albo Rodzinng (po potwierdzeniu pokrewienstwa), wybierasz sktad (maks. 4, liczg
sie 3 najlepsi; Rodzinna 2 osoby, junior + rodzic albo dziadek). Przed startem zawoddw sktadem
zajmuje sie organizator, po starcie tylko RM albo MD; kto ma juz metryczke, zostaje w sktadzie.
Klasyfikacja druzynowa jest w wynikach, na wydruku do wywieszenia i w komunikacie. Protest:
formularz ma ,Moment zdarzenia” i ,Wptyneto do RM"; wniosek ztozony p6zniej niz 60 min po
zdarzeniu jest niewazny (nie zapisuje sie, 11.3.1). Kaucja jest wstepnie z ustawien zawododw (,Kaucja
arbitrazowa"). Przed decyzjg wpisz komisje arbitrazowg (przewodniczacy, 3 arbitréw, gtosy). Po 24 h
bez decyzji Desk pokazuje baner ,wniosek uznany z mocy 11.3.2". Uwzgledniony protest zwraca
kaucje, odrzucony przekazuje jg (Kolegium Sedziéw albo IROA). Tor wycofany: w zaktadce toréw RM
wybiera ,Wycofaj tor (2.3.4)" z przyczyng; wyniki na torze sg uniewaznione, tor znika z paczki Range,
mozna go przywroci¢. Poza konkurencja: w ,Klasy i chrono” RM moze oznaczy¢ zawodnika jako PK z
przyczyng 5.6.3.11 (brak broni lub amunicji do chrono) albo 6.2.5.1 (naruszenie wymogéw klasy bez
Open). DQ zawodnika w jednej klasie blokuje jego dalsze starty w innych klasach (od chwili DQ).

Dokumenty dla zawodnikéw

W zaktadce ,,Dokumenty” wgrywasz regulamin, program albo opis toréw (,Wgraj PDF”, plik do 20
MB). Zawodnicy zobaczg je w aplikacji Shooter. Tu tez klikasz ,,Opublikuj liste startowa”.

14. Sprawy klubu (prezes, admin)

Profil (KLUB - Ustawienia klubu - Profil klubu, ekran ,M6j klub”) - nazwa, adres, kontakt,
numer klubu PZSS, licencja klubowa, domysine dane do przelewu, logo (,Wgraj logo”) i strzelnice
klubu (,,Dodaj strzelnice”, ,Ustaw jako domowg”; opis w podrozdziale ,Strzelnice klubu i
miejsce zawodow").

Ustawienia zawoddw - wzorzec ustawient zawodow klubu (podrozdziat ,,Wzorzec ustawien
zawodow klubu™).

Wyglad - kolor klubu w aplikacji Shooter i zgtoszenie logo jako ikony aplikacji.

Cztonkowie klubu - zawodnicy, ktérzy chcg naleze¢ do klubu: zatwierdzasz albo odrzucasz.
Licencje - domys$Iiny wymag licencji PZSS dla wszystkich zawodoéw klubu.

Sktadki - produkty (np. sktadka roczna) i kto zaptacit.

Komunikaty - wiadomos¢ do cztonkéw w aplikacji, opcjonalnie tez mailem. Mozesz wybrac
odbiorcéw (np. tylko osoby z nieoptacong sktadka) i zaplanowa¢ wysytke.

Sedziowie - Twoja lista sedziéw, z ulubionymi na gorze.

Cykle - liga z kilku rund, z suma wynikow.

Zaswiadczenia i Walne zgromadzenie - opisujemy je w osobnej instrukcji modutu Klub.
Sekcje i Podmioty powigzane - patrz nizej.
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Zestawienie startow i Raporty - pliki do sprawozdan, przedtuzania licencji i dla ksiegowe;j.
Raporty wigczamy klubom na zyczenie, napisz na kontakt@scorun.com.

Organizacja

ScorunDesk  KS Demo Scorun - [( Pulpit ] [’ Zawody ‘ m

KS Demo Scorun
M6 klub

Usuri logo
Nazwa

KS Demo Scorun

Skrot

KS Demo

Adres

ul. Przykladowa 1, 00-001 Demowo

E-mail

biuro@ks-demo.example

Telefon

+48 500 000 000

1D kiubu PZSS
DEMO-0001

Licencja klubowa PZSS

LK-0000/2026

Rys. 19. Ekran ,,M&j klub” (Profil)

Wzorzec ustawien zawodow klubu

Chcesz, zeby kazde nowe zawody klubu startowaty z tymi samymi ustawieniami (PIN sedziego,
telefon przy zapisie, wyniki na zywo, czas na protest itd.), zamiast poprawiac je za kazdym razem?
Ustaw wzorzec. Prezes i admin ustawiajg go tak:

1. WejdZz w KLUB -, Ustawienia klubu -, Ustawienia zawodéw (kafel ,,Ustawienia klubu”,
odnosnik ,,Profil i ustawienia”, potem kafel ,,Ustawienia zawodéw"”). Na kaflu widag, ile
ustawien rézni sie od domysinych platformy.

2. Ustaw pola: ,,Wymagaj PIN sedziego”, ,, Telefon wymagany przy zapisie”, ,, Zgtoszenia
grupowe (kapitan zapisuje innych)”, ,,Pierwszenstwo zawodnikéw z wazng licencjg PZSS",
»Wyniki na zywo”, ,Kontrola licencji dzien przed zawodami”, ,,Czas na protest (minuty)”,
doptate za drugg klase (PK), ,,Wydruk metryczki na miejscu, zt” i ,Wycofanie do tylu dni przed
zawodami”.

3. Kliknij ,,Zapisz” (przycisk jest nieaktywny, dopoki nic nie zmienisz). Pojawi sie ,Zapisano”.

Wzorzec dotyczy nowych zawodow, a istniejgce zachowujg swoje ustawienia.

Zaktadanie zawodow z wzorca: w kreatorze ,,Nowe zawody”, w kroku ,,Kiedy i za ile”, kafel
L,Ustawienia z klubu” pokazuje wartosci wzorca. Nic nie robisz, a zawody je dostang. Chcesz zmieni¢
cos tylko dla tych zawodéw? Kliknij ,,Zmien dla tych zawodéw"”, popraw pola, a wrécisz do wzorca
przyciskiem ,,Wré¢€ do ustawien klubu” (,,Zwin” chowa formularz). Zmiana dotyczy tylko tych
zawodow.
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Szukasz kopiowania catych zawoddéw? To osobna funkcja, patrz rozdziat 7, ,Kopiowanie zawodow”.
Pierwszy krok kreatora ma tez liste ,,Skopiuj z” (domyslnie ,,Od zera"), a na stronie zawodow jest
przycisk ,,Kopiuj"”.

Uwaga: w aplikacji nie ma osobnej opcji ,zapisz te zawody jako wzorzec”. Wzorcem sg tylko
ustawienia z kroku powyzej.

Strzelnice klubu i miejsce zawodow
Strzelnice klubu (profil klubu):

1. Wejdz w KLUB - Ustawienia klubu - Profil klubu, na dét do sekcji ,,Strzelnice klubu”.
2. Wpisz ,Nazwe strzelnicy” i ,,Adres strzelnicy” i kliknij ,,Dodaj strzelnice”.
3. Strzelnice domowa oznacza znaczek ,,Domowa”. Inng ustawisz jako domowg przyciskiem
,Ustaw jako domowg”. Domowa podpowiada sie w nowych zawodach.
Strzelnice nie da sie tu edytowac ani usunag¢: ekran ma tylko dodawanie i wybér domowe;.

Miejsce zawodow wybierasz w kreatorze ,,Nowe zawody”, krok ,,Co”, pole ,,Strzelnica":

1. Na liscie sg strzelnice klubu (domowa jest wybrana od razu). Strzelnice innych klubéw pokazg sie
po wpisaniu 2 liter w polu ,,Szukaj strzelnicy albo wpisz nowa".
2. Brakuje Twojej? Wybierz ,,Inna strzelnica...”, wpisz nazwe i ,,Adres (opcjonalnie)”.
3. Strzelnice zmienisz, wracajgc do kroku ,,Co” przed otwarciem zapiséw (kreator zapisuje szkic).
W Ustawieniach gotowych zawodoéw pola strzelnicy nie ma. Pole ,,Miejsce” w zaktadce ,,Komunikat”
to tylko tekst na oficjalnym komunikacie.

Sekcje klubu

Sekcja to np. sekcja strzelecka, junioréw albo akademia: zawodnicy podpisujg z nig umowe na
miesieczne optaty, a Scorun liczy raty i pilnuje terminéw. Modut jest w pakiecie ,Prowadzenie klubu”
(bez niego: ,Sekcje sa w pakiecie Prowadzenie klubu.”). Wejdz w KLUB -, Sekcje. Prezes i admin widzg
wszystkie sekcje, kierownik sekcji tylko swoje (a gdy ma jedna, od razu jej szczegoty). Kierownik,
ktory nie jest w klubie prezesem ani adminem, widzi na pulpicie kafel ,,Sekcje - nazwa klubu”. Na
stronie klubu kafel ,,Sekcje” pokazuje liczbe aktywnych sekcji i umow w toku, sekcje bez kierownika
oraz zalegte optaty.

1. Kliknij ,,Dodaj sekcje”: wpisz nazwe, opis, ,,Dzien terminu optaty” (1-28; optata za miesigc jest
do tego dnia) i ,,Miesigce przerwy” (domysinie bez optat, np. wakacje).

2. W sekgji sg cztery zaktadki: ,,Umowy”, ,,Cennik”, ,Obsada” (tylko prezes i admin) i, Dane
sekcji”.

3. .Cennik”: ,Dodaj wariant”, czyli nazwa i ,,Kwota miesieczna (zt)”. Wariant uzyty w umowach
mozesz tylko wytgczyé. Zanim wpiszesz pierwszg umowe, musi by¢ co najmniej jeden aktywny
wariant.

4. ,Obsada”:,Dodaj kierownika”. Kierownik prowadzi cennik i umowy tej sekcji i musi mie¢ konto
w Scorun.
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5. ,,Umowy” - ,Nowa umowa”, dwa kroki: ,0soba"” (,Znajdz osobe"” z konta Scorun albo ,,Osoba
bez konta"” z imieniem, nazwiskiem, rokiem urodzenia i e-mailem, na ktéry wyslemy zaproszenie
do Shootera) i ,Warunki” (wariant cennika, data podpisania, miesigc od i do, miesigce przerwy,
uwagi). Po ,,Dalej” Desk pokaze podsumowanie, np. ,Miesiecznych optat: 10 po 100 zt, razem
1000 zt", a ,, Zapisz umowe” zatwierdza. Umowa moze trwac najwyzej 36 miesiecy, a ta sama
osoba nie moze mie¢ w sekcji dwéch umdw na ten sam okres.

6. Tabela umow pokazuje osobe, wariant, kwote, okres, przerwe, status (,W toku”, ,0d"” miesigca,
~Zakonczona”, ,Zakonczona przed czasem”), konto (,Ma konto”, ,,Zaproszona”, ,Bez konta”
), wptaty i zalegte. Filtr ,, Tylko z zalegtosciami” zostawia umowy po terminie. Menu wiersza:
~Raty”, ,Zakonncz umowe” (raty za miesigce po wybranej dacie zostang anulowane, optacone
zostajq), ,,Wyslij zaproszenie ponownie” (raz na dobe) i ,,Usun (wpisana przez pomytke)” (nie
da sie usung¢ umowy z wptatami; wtedy jg zakoncz).

7. .Raty”: miesigc, termin, kwota, kod wptaty i status (,,Do zaptaty”, ,,Po terminie”, ,Optacona
online”, ,Optacona przelewem”, ,,Anulowana”). Gdy uczestnik zaptacit przelewem, kliknij
»,0dznacz wptate przelewem"” (Desk pokaze kwote i kod do potwierdzenia). Pomytke cofniesz
przez , Cofnij odznaczenie”, ale tylko dla wptaty odznaczonej recznie.

8. ,Dane sekcji”: nazwa, opis, aktywnos¢, termin, przerwa oraz ,,Wptaty przyjmuje”: klub albo
jego podmiot powigzany (patrz nizej). Zmiana dotyczy nowych umdw, zawarte zostajg przy
dotychczasowym odbiorcy. Bez PayU uczestnicy ptacg przelewem, a wptaty odznaczasz recznie.

Uczestnik widzi swoje umowy i raty w Shooterze w Ustawieniach - Moje sekcje i ptaci tam online
albo przelewem.

Podmioty powigzane

Podmiot powigzany to osobna firma albo fundacja dziatajgca przy klubie, np. akademia prowadzaca
sekcje. Ma wiasne konto, wtasne PayU i wiasnego administratora, a sekcja moze przyjmowac wptaty
na jego konto. Prezes i admin klubu dodajg go w KLUB -, Ustawienia - Podmioty powigzane:
~Dodaj podmiot” (nazwa, skrdét, e-mail kontaktowy), potem ,,Przejdz do podmiotu”, zeby ustawic
jego zespot, profil, numer konta i PayU (konto PayU zaktadasz przez Scorun w trybie partnera). Na
liScie przy podmiocie jest stan ptatnosci: ,PayU gotowe”, ,PayU w weryfikacji”, ,Bez PayU, tylko
przelew” lub ,Brak numeru konta” oraz liczba sekcji. Podmiot nie prowadzi zawodoéw (nie ma pigufki
Zawody), nie ma strzelnic ani polityki licencji.

15. Moje konto i bezpieczenstwo
W ,,Moim koncie” jest przycisk ,,Wyloguj na wszystkich urzadzeniach”. Uzyj go, gdy logowates sie
na cudzym komputerze i zapomniates sie wylogowac.
Kilka dobrych nawykow:

Na wspdlnym komputerze nie zaznaczaj ,Ufam tej przegladarce”.
Kazdy w ekipie ma wtasne konto. Nie dzielcie sie jednym loginem.
Kto$ konczy przygode z klubem? Usun go z Cztonkow.
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16. Kody QR w Scorunie

Scorun drukuje albo pokazuje kilka rodzajéw kodéw QR. Kazdy ma swoje zadanie i swéj format.
Ponizej jest zestawienie, a potem opis kazdego kodu z przyktadem: jak wyglada, gdzie go

wydrukujesz, kto go skanuje i co zrobi¢, gdy skan sie nie uda.

Kod Co jest w srodku Gdzie go robisz Kto i czym skanuje
Naklejka na ‘scorun:target:” + znacznik Harmonogram, ,,Naklejki na sedzia przy stoliku oceny, w
tarcze (long zawodow + kod zgtoszenia + tarcze” Range, ,,Skanuj tarcze”
range) numer strzelania, np.

‘scorun:target:d0000000:4WRV

w1
Identyfikator  ‘scorun:entry:” + kod zgtoszenia, Harmonogram, komisja kontroli broni w
zawodnika np. ‘'scorun:entry:4WRVWJ LJdentyfikatory"”; zawodnik Range, a przy stoliku oceny

(long range)

pokazuje go tez w Shooterze
(Moje starty)

tez sedzia

Kod "SCORUN-PAIR:" + kod, np. zaktadka ,Urzadzenia”, ,Dodaj sedzia w Range, , Sparuj”
parowania "SCORUN-PAIR:K7M4X2QH" urzadzenie”

telefonu

sedziego

Metryczka ‘scorun:attempt:’ + kroétki kod, zaktadka ,,Stolik”, ,,Drukuj sedzia w Range, ,,Skanuj”;
(zawody np. ‘'scorun:attempt:PS01" metryczki” przy stoliku w Desku czytnik

tarczowe, np.
NTS)
Weryfikacja
dwuetapowa

kod do aplikacji do kodéw
(Google Authenticator i

podobne), to nie jest kod Scorun

ekran ,,Wigcz weryfikacje
dwuetapowa” (rozdziat 3)

usB

Ty, wtasng aplikacjg do
kodow

Zaswiadczenia klubu majg wtasny kod QR z adresem do sprawdzenia dokumentu (opisany w
instrukcji ,klub w praktyce”). Kody parowania i prefiksy naklejek i identyfikatoréw (‘'scorun:target:’,
‘scorun:entry:’) ustawia konfiguracja zawodow i serwer, nie musisz ich wpisywac ani zmieniac.

Naklejka na tarcze long range

Naklejka to jeden wiersz protokotu: zgtoszenie razy strzelanie. Zawodnik z trzema strzelaniami ma

trzy naklejki, kazdg na inng tarcze. Naklejki dotyczg jednego dnia zawodow. Jak z nich korzysta¢, krok

po kroku:

1. Przygotuj dzien. Zawodnicy muszg by¢ na listach startowych, najlepiej juz ze zmiang i
stanowiskiem w obsadzie zmian (naklejka ma je wydrukowane). Numery startowe nadajesz w
~Numery”. Kod zgtoszenia (np. 4WRVWJ’) jest ten sam co na identyfikatorze zawodnika, nadaje

go system.
2. Otwoérz Harmonogram i wybierz dzien (to samo co przy protokotach).
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3. Kliknij,,Naklejki na tarcze”. Gdy w tym dniu jest jedna konkurencja, Desk od razu pobiera plik
PDF. Gdy jest wiecej, otworzy sie okno ,,Wydruk konkurencjami”: zaznacz konkurencje do
wydruku (domyslinie wszystkie), wybierz uktad i kliknij ,,PDF”. Uktad ,,Kazda konkurencja od
nowej strony” zaczyna kazdg konkurencje na nowym arkuszu. Uktad ,,Ciggiem, bez przerw
miedzy konkurencjami” wypetnia arkusze bez przerw i oszczedza papier.

Wydruk konkurencjami

Konkurencje

MAGNUM
OPEN
STANDARD MILITARY (stuzby mundurowe)

LR 22 OPEN

Kazda konkurencja od nowej strony

Ciggiem, bez przerw migdzy kenkurencjami

Anuluj PDF

Rys. 31. Okno ,Wydruk konkurencjami” z listg konkurencji i wyborem uktadu

4. Wydrukuj plik na arkuszach samoprzylepnych A4: trzy kolumny po osiem rzeddw, 24 naklejki na
strone. Jesli w oknie zostawisz zaznaczong tylko jedng konkurencje, w pliku bedga tylko jej

naklejki.
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Strzelanie 1- 800 m
Zmiana IV - O¢ MAIN - Stan. 65

Strzelanie 2 - 1000 m
Zmiana IV - 0% MAIN - Stan. 65

wygenerowano 05.11.2026 09:49
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Strzelanie 1- 800 m E ol
Zmiana IV - O3 MAIN - Stan. 66 S5GVMRY 1

Strzelanie 1- 800 m
Zmiana IV - 05 MAIM - Stan. 67

VFWPEW 1

Strzelanie 2 - 1000 m E - Strzelanie 2 - 1000 m E 1.
Zmiana IV - O3 MAIN - Stan. 66 5GVMRY 2 Zmiana IV - 05 MAIN - Stan. 67 VFWPEW 2
Rys. 32. Pierwszy arkusz naklejek z pliku PDF
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5. Obejrzyj naklejke. Na jednej naklejce widac (od lewej, od gory): nazwe zawodéw, kod
konkurencji, dzien, date i godzine bloku, numer startowy duzg czcionka, strzelanie z dystansem,
zmiane, o$ i stanowisko, a po prawej kod QR. Pod kodem QR jest ten sam kod do wpisania
recznie, np. 4WRVW]J 1° (kod zgtoszenia i numer strzelania). Nazwiska nie ma celowo: tarcza wisi
publicznie, a nazwisko pokaze aplikacja Range po skanie.

Long Range Demo - Puchar jesieni -
M- Dziern 1-21.11.2026 - 11:15
00 it

Strzelanie1-800 m E .
Zmiana IV - Os MAIN - Stan. 65 GCXY9D 1

Rys. 33. Pojedyncza naklejka na tarcze, z numerem startowym, strzelaniem i
kodem do wpisania recznie

6. Naklej naklejke na tarcze przed strzelaniem. Naklejka jest dla konkretnego strzelania: ten sam
zawodnik ma w kazdym strzelaniu inng naklejke, réznig sie numerem strzelania na koncu kodu
(C4WRVWJ 1°, "4AWRVW] 2°).

7. Przy stoliku oceny sedzia stuka w Range ,,Skanuj tarcze” i kieruje aparat na naklejke. Aplikacja
od razu otwiera ekran wpisu tego wiersza, bez szukania zmiany i protokotu. Caty przebieg po
stronie sedziego jest w instrukcji Range, w rozdziale ,Stolik oceny long range”.

Co gdy skan sie nie uda:

Kod nie czyta sie z aparatu (zadrapana naklejka, stonce, brud)? Sedzia wpisze kod spod naklejki
recznie w polu ,,Kod z naklejki (np. AB2CD3 3) lub identyfikatora”: kod i numer strzelania, np.
"AWRVW]J 1°.

»Ta naklejka jest z innych zawodoéw.”: wywiesite$ naklejki z innych zawodéw. Kod zgtoszenia
jest unikalny tylko w obrebie jednych zawodoéw, dlatego Range odrzuca cudze naklejki. Wydrukuj
naklejki jeszcze raz z wtasciwych zawoddw.

.Tego wiersza nie ma w paczce stolika (inna zmiana albo dzien, zgtoszenie wycofane).”:
odswiez paczke w Range albo wybierz wtasciwy dzien. Jesli zgtoszenie wycofano, naklejka jest
niewazna.

Zawodnika przeniesiono na inng zmiane albo stanowisko po wydruku? Skan nadal znajdzie
wiasciwy wiersz, bo kod w naklejce nie zawiera stanowiska. Napis na naklejce zostaje jednak z
chwili wydruku, wiec wydrukuj naklejke ponownie, zeby zgadzata sie z planem.
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Identyfikator zawodnika long range
Identyfikator jest opisany w rozdziale ,Identyfikatory” (karty 2 x 4 na A4). Przyktadowa karta:

m MAGNUM

MOO1

Tarcza Beata

Zmiana IV - Os: giéwna - Stanowisko 65
Dzien 1-11:15
Long Range Demo - Puchar jesieni 2026 S

Rys. 34. Pojedyncza karta identyfikatora z numerem, nazwiskiem, zmiana,
stanowiskiem i kodem QR

Kod QR ma tres¢ ‘scorun:entry:” i kod zgtoszenia (np. ‘scorun:entry:4WRVW]J"). Jest staty dla zgtoszenia
i taki sam w aplikacji Shooter (Moje starty, ,,IJdentyfikator”). Komisja kontroli broni skanuje gow
Range przy kontroli, a sedzia przy stoliku oceny moze nim wskaza¢ zawodnika zamiast naklejki. Jesli
skan sie nie uda, komisja wpisze krétki kod recznie w polu ,,Kod zgtoszenia”. Komunikaty: ,Ten QR
nie jest identyfikatorem Scorun” (obcy kod), ,,Ten QR nalezy do innego zgtoszenia” (zeskanowano
kod innego zawodnika niz ten, ktérego formularz kontroli jest otwarty) i ,,Brak zgtoszenia o kodzie
..."" (zgtoszenia nie ma w paczce).

Kod parowania telefonu sedziego

Kod pokazuje sie w oknie ,,Dodaj urzagdzenie” w zaktadce ,,Urzadzenia” (zrzut 12 w rozdziale 9).
Obok kodu QR jest ten sam kod napisany cyframi i literami, bo kod QR to tylko skrét: w QR siedzi
"'SCORUN-PAIR:" i ten kod. Sedzia skanuje go w Range po stuknieciu ,Sparuj” albo przepisuje recznie
w polu ,,Albo wpisz kod”. Kod jest wazny 30 minut i dziata jeden raz. Gdy sedzia zobaczy ,,Kod
niewazny, zuzyty albo wygast (30 min).”, kliknij ,,Dodaj urzadzenie” jeszcze raz i pokaz nowy kod.
~Kopiuj kod” kopiuje sam kod, gdy wolisz go wysta¢ wiadomoscia.
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Metryczka z kodem QR (zawody tarczowe)

Na zawodach tarczowych (np. NTS) kazda metryczka ma w prawym gérnym rogu maty kod QR z
krétkim kodem pod spodem. Tres¢ kodu: ‘scorun:attempt:” i krétki kod (np. "PS01Y).

METRYCZKA STRZELANIA Data: 21.11.2026
[m] ! [w]
Zawody klubowe KS Demo Scorun =
OF
P5S01
NR LICENCJT PK KONKURENCJA Pistolet sportowy 25 m
IMIE ] A N
NAZWISKO D E m o N s T R A [3 ¥ ] N ¥
ROK URODZENIA 1 9 8 5
KLUB K s D E M o s c o R u N
SERIE \ STRZALY 1 2 3 4 5 [ 7 8 9 10 SUMA UWAGI

1

2

3

Podpis zawodnika Podpis sedziego

Oswiadczam, ze stan mojegeo zdrowia w dniu dzisiejszym pozwala na udziat w zawodach strzeleckich oraz, ze zapoznatem sig z regulaminem strzelnicy | przepisami bezpieczenstwa.

Rys. 35. Przyktadowa metryczka strzelania z kodem QR i krétkim kodem w
prawym gérnym rogu

Skanuje go sedzia w Range po stuknieciu ,,Skanuj” (otwiera wpis tej metryczki) albo Ty przy stoliku w
Desku: kod QR czyta czytnik USB jak klawiature, wiec wystarczy ustawic kursor w polu wyszukiwania
na zaktadce ,,Stolik”. Gdy kodu nie da sie zeskanowac, wpisz sam krotki kod (np. ‘PS01°) albo
nazwisko. Jesli Range pokaze ,,Ten QR nie jest metryczka Scorun”, skanowany jest obcy kod; ,,Brak
metryczki o kodzie ... w tych zawodach” znaczy, ze metryczka jest z innych zawodoéw albo kod jest
btedny.

CosS nie dziata?

Co widzisz Co zrobicé

»Ten kod nie pasuje...” przy weryfikacji Wpisz 6 cyfr z aplikacji do kodéw w telefonie, nie kod z
maila. Sprawdz, czy telefon ma dobrg godzine.

Ekran ,Zatéz klub” zamiast pulpitu Nie nalezysz jeszcze do zadnego klubu. Zatéz klub
(rozdziat 4) albo popros prezesa klubu, zeby dodat Cie w
Cztonkach.

Kafel z ktédka (,W pakiecie ,Prowadzenie klubu™, Kliknij kafel: ekran pakietu powie, czego brakuje

»,Odblokuje sie po weryfikacji klubu”) (weryfikacja klubu, ptatnosci online przez Scorun).
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Scorun Desk
Instrukcja dla organizatora

Co widzisz Co zrobic

.Nie masz organizacji, w ktérej mozesz tworzy¢ zawody.” Zawody zaktada prezes, admin albo kierownik zawodow.
Popros o te role.

.Zapisy niegotowe:” Przeczytaj liste brakéw i uzupetnij je w Ustawieniach,
Konkurencjach albo Ptatnosciach.

.Brak RM - bez niego nie wystartujesz zawodéw.” Dodaj sedziego gtéwnego w Obsadzie.

»1a osoba nie ma konta Scorun...” Popros ja, zeby raz zalogowata sie w aplikacji Scorun
Shooter, albo dodaj jg bez konta.

Sedzia nie moze sparowac telefonu Kod dziata raz i przez 30 minut. Kliknij ,Dodaj
urzadzenie” jeszcze raz.

Nie wida¢ wynikéw z toru Telefon sedziego pewnie nie ma zasiegu. Wyniki dojda
same, gdy ztapie siec.

»Zawody juz trwajg: wptaty nie da sie cofnac.” Zwrot rozlicz z zawodnikiem poza Deskiem.

».Modut Raporty jest wytgczony dla tego klubu.” Napisz na kontakt@scorun.com, wigczymy go.
Nadal cos nie gra? Napisz do nas na support@scorun.com. Podaj nazwe klubu, nazwe zawodow i
dotacz zrzut ekranu. Chetnie pomozemy.

Udanych zawodéw!
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