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Czesc¢. Ta instrukcja jest dla Ciebie, jesli sedziujesz na torze i wpisujesz wyniki w telefonie albo na
tablecie. Nie musisz by¢ ekspertem od techniki. Wszystko robisz kciukiem, a aplikacja pilnuje reszty.

Najwazniejsze na start:

Range dziata bez internetu. Brak zasiegu na strzelnicy to zaden problem. Wyniki czekajg
bezpiecznie w pamieci telefonu i same polecag do organizatora, gdy tylko sie¢ wraci.

Ekran nie gasnie, dopoki aplikacja jest wtgczona. Nie musisz co chwile go wybudzad.
Zawodnik zatwierdza wynik na Twoim ekranie. Koniec z podpisywaniem mokrych kartek
dtugopisem w deszczu.

1. Pierwsze uruchomienie - pobaw sie na sucho

Po instalacji od razu zobaczysz zawody prébne o nazwie ,,DEMO - Mini Indoor NTS PiRO vol. 4”. To
bezpieczna piaskownica: dwa tory, cztery sktady i wymysleni zawodnicy.

Dane probne

DEMO - Mini Indoor NTS PiRO vol. 4

Tor 4 - DEMO Parking

Tor 5 - DEMO Korytarz

‘ :I e

Rys. 1. Ekran startowy z zawodami DEMO, widoczne kafle ,Tor 4 - DEMO

Parking” i ,Tor 5 - DEMO Korytarz” oraz przyciski ,Sparuj” i ,Konto”

Smiato klikaj. Stuknij w tor, wybierz sktad, wpisz komus$ wynik. Nic nie jest nigdzie wysytane, wiec
niczego nie zepsujesz. Zawody DEMO znikng same, gdy tylko sparujesz telefon z prawdziwymi
zawodami.

Dobra rada: zréb jeden czy dwa prébne wpisy dzieh przed zawodami. Na torze bedziesz juz wiedzie(,
coijak.
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Na dole ekranu masz dwa przyciski:

~Sparuj” - gdy dostajesz klubowy lub pozyczony telefon, a organizator pokazuje Ci kod QR.
~Konto"” - gdy sedziujesz na wtasnym telefonie i masz konto w Scorun (to samo co w aplikacji
Shooter).

Nie wiesz, ktérg droge wybrac? Zapytaj organizatora, zwykle méwi o tym na odprawie.

2. Droga A: logowanie kontem (Twoj wiasny telefon)
Na ekranie startowym stuknij ,,Konto".

Wpisz swéj e-mail i stuknij ,,Wyslij kod”.

Sprawdz poczte, przyjdzie wiadomos¢ z kodem.

i A S

Wpisz kod w pole ,,Kod" i stuknij ,, Zaloguj".

09:41 all ¥ E

<  Zaloguij sig kontem

13

Zaloguj

Rys. 2. Ekran ,Zaloguj sie kontem” z wpisanym e-mailem i polem , Kod"”
Pomylite$ sie w adresie e-mail? Wro¢ strzatkg i wpisz go jeszcze raz.

Po zalogowaniu zobaczysz ekran ,,Moje zawody"”. Znajdziesz tam wszystkie zawody, na ktérych
organizator dat Ci role sedziego, od najnowszych. Pod nazwg wida¢ Twojg funkcje i date, np. ,,RO -
2026-10-17". Stuknij w zawody, ktére dzi$ sedziujesz.
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09:41

Moje zawody

DEMO - Puchar Jesieni PoKO
CRO - 2026-10-24

DEMO - Mini Indoor NTS PiRO vol. 4
RO - 2026-10-17

DEMO - Zawody klubowe PiRO
RO - 2026-09-13

DEMO - Liga Strzelecka runda 3
RM - 2026-08-30

Rys. 3. Ekran ,Moje zawody" z listg zawodéw

Jesli lista jest pusta i widzisz komunikat ,Nie masz roli sedziego na zadnych zawodach.”, to znaczy,
ze organizator jeszcze nie dopisat Cie do obsady. Podejdz do niego, zajmie mu to chwile.

s 7z q

Jesli widzisz ,,Brak profilu. Uzupetnij imie w Shooterze i wré¢.”, otworz aplikacje Scorun Shooter,
wpisz imie i nazwisko w profilu i wré¢ do Range.

Do pobrania listy zawodéw potrzebujesz internetu. Potem mozesz pracowac bez sieci.

3. Droga B: parowanie kodem QR (telefon klubowy lub
pozyczony)
Tu nie potrzebujesz zadnego konta.

1. Na ekranie startowym stuknij ,,Sparuj”.
2. Wiaczy sie aparat. Skieruj go na kod QR, ktéry organizator pokazuje na komputerze.
3. Gotowe. Telefon sam pobierze zawody i otworzy widok toréw.
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09:41

{  Sparujz zawodami

Albo wpisz kod

Rys. 4. Ekran ,Sparuj z zawodami” z podgladem aparatu i polem ,Albo wpisz
kod”

Aparat nie radzi sobie ze skanowaniem? Przepisz kod recznie w pole ,,Albo wpisz kod” i stuknij
~Sparuj”.

Pamietaj:

Kod dziata tylko raz i tylko przez 30 minut. Jesli zobaczysz komunikat ,,Kod niewazny, zuzyty
albo wygast”, popros organizatora o nowy.
Do parowania potrzebny jest internet. Potem juz nie.

4. Ekran zawodow - Twoja baza

Tu wracasz przez caty dzien. Na gérze widzisz nazwe zawodow, miejsce, date oraz godzine pobrania
danych (np. ,Paczka z 08:15").
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< - &

DEMO - Mini Indoor NTS PiRO vol. 4

Tor 4 - DEMO Parking

Wolny

Tor 5 - DEMO Korytarz

Wolny

Rys. 5. Ekran zawodéw z nagtéwkiem, przyciskami ,Tor” i ,Sktad” oraz listg

toréw

Ikony w gérnym pasku:

Ikona Do czego stuzy

strzatki w kétku (,0dswiez paczke”) pobiera najnowsze zmiany, np. gdy organizator dopisat zawodnika
udostepnianie (,Przekaz sedziom") przekazuje zawody na inne telefony bez internetu (rozdziat 10)
puchar (,Statystyka”) klasyfikacja z wynikéw z tego telefonu (rozdziat 12)

kolorowa pigutka stan wysyfania wynikéw (rozdziat 8)

tarcza z ptaszkiem (,Kontrola broni”) tylko zawody long range, rozdziat 14

koto zebate (,Ustawienia”) wyglad, stoper i informacje o aplikacji

Organizator kogos dopisat albo zmienit sktad? Stuknij ,,O0dSwiez paczke”. Dane nie odSwiezajg sie
same.

.Kto punktuje” - PIN sedziego
Jesli organizator wtgczyt PIN sedziego, pod nagtéwkiem zobaczysz ,,Punktuje: wybierz”. Przy
pierwszym stuknieciu w tor aplikacja zapyta, kto teraz punktuje:

1. Wybierz siebie z listy (np. ,Kowalski Jan - RO").
2. Wpisz swdj PIN (od 4 do 6 cyfr).
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3. Stuknij, Potwierdz”.

Kto punktuje

Lis Tomasz - RO

Nowak Anna - RO

Rys. 6. Okno ,Kto punktuje” z listg sedziéw i polem PIN

Wybor dziata 10 minut, potem aplikacja zapyta ponownie. To celowe: gdy oddasz telefon komus$
innemu, on podpisze sie swoim PIN-em.

PIN ustawiasz sam w aplikacji Scorun Shooter: Ustawienia, ,Sedziowanie”, ,PIN sedziego”. Jesli przy
Twoim nazwisku widnieje dopisek ,Ustaw PIN w Shooterze albo popros RM”, musisz go najpierw
ustawic.

Logujac sie wiasnym kontem (Droga A), nie podajesz PIN-u. Aplikacja wie, kim jestes.

Wybdér toru
Stuknij swoj tor. Na kafelkach wida¢, co sie z nim dzieje:

~Przypisany do Ciebie” lub ,Wolny"” - mozesz go zajac.

~Zajety: Nowak Anna” - ktos inny punktuje na nim w tej chwili.

.Nieprzypisany” - organizator nie przydzielit Cie do tego toru.
Gdy organizator nie wigczyt PIN-u, wszystkie tory sg ,Wolne". Przy wtgczonym PIN-ie, dopdki nie
wybierzesz siebie w ,Kto punktuje”, tory pokazujg ,Nieprzypisany”. To normalne.
Twoje tory sg na samej gérze, w wyréznionej ramce. Po stuknieciu zobaczysz dymek ,, Tor jest Twéj
na tym telefonie”. Bez sieci zobaczysz ,Zajete na tym telefonie” z dopiskiem, ze potwierdzi sie, gdy
wréci sie€. To normalne, pracujesz dalej.

wygenerowano 05.11.2026 09:49 SC@[-UY  Strona 9z 38


https://scorun.com

Scorun Range
Instrukcja dla sedziego

Ktos zajat tor, ktory powinien by¢ Twoj? Stuknij go i wybierz ,,Popros”. Prosba trafi do sedziego
gtéwnego.

5. Kolejka sktadéw i zawodnikow

Po wejsciu w tor zobaczysz liste sktadéw. Kolory utatwiajg orientacje:
zielony, ,,Strzela” - sktad, ktéry jest teraz na torze,
z6tty, ,Nastepny” - kolejny w kolejce,
~Czeka"” - pozostate sktady,
.Po strzelaniu” - zakoriczone (znajdziesz je na samej gorze).

<

Skilad 1 Po strzelaniu

Sktad 2 Strzela

Sktad 3 Mastepny

Sktad 4 Czeka

Rys. 7. Wybér sktadu z kartami ,Strzela”, ,Nastepny” i ,Czeka"
Stuknij w sktad, aby przejs¢ do listy zawodnikéw:

duzy, zielony ,,Na torze” - ten, kto teraz strzela,

z6tty ,,Nastepny”,

~Czeka”,

~Podpisany” lub ,,Wystany"” - juz zrobieni (sg nad osobg na torze, przewin w dét, zeby ich
zobaczy¢),

czerwony ,,DQ" - osoby zdyskwalifikowane.
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Tor 4 -zostalo6z 8

DEMO Zajac
25 Marek

DEMO Lewandowska
Anna Nastepny

DEMO Mazur Jan

DEMO Kowalski Adam

Rys. 8. Lista zawodnikéw na torze z oznaczeniami ,Na torze”, ,Nastepny”,
.Czeka”

Stuknij w nazwisko zawodnika, aby wpisa¢ wynik.

Przycisk ,,Opis toru” przypomina metode liczenia, opis i liczbe strzatéw. Gdy obrdcisz telefon
poziomo, opis toru jest widoczny caty czas obok listy zawodnikow.
Dwie wazne zasady:
Nie wpisujesz wyniku samemu sobie. Twdj wiersz jest zablokowany. Gdy Ty strzelasz, wynik
wpisuje inny sedzia.
Zapisanego wyniku nie da sie zmieni¢ zwyklym stuknieciem. Poprawki robi tylko sedzia
gtéwny (rozdziat 9).
Gdy zapiszesz ostatnig osobe ze sktadu, aplikacja sama wrdci do listy sktadéw.

6. Wpis wyniku na torze (PiRO, PoKO) - trzy kroki

Wpis ma trzy kroki: czas, trafienia i kary, podsumowanie. Miedzy nimi poruszasz sie przyciskami
.Dalej” oraz ,Powrdét”, a wpisane wartosci sie nie gubia.

Uwaga na strzatke w lewym gérnym rogu karty zawodnika. Ona zamyka caty wpis, a wpisane
dane przepadajg. Do cofania uzywaj wytgcznie przycisku ,Powrét”.
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Krok 1: Czas

ull ¥ BB

o #25 DEMO Zajac Marek

Nieobecny

18,42.

8

, 0 &

Rys. 9. Krok ,,Czas” z duzym zegarem i klawiaturg

1. Wpisz czas z klawiatury na ekranie (np. 4 2, 1 8 daje 42,18 s).

2. Pomylites sie? Przycisk @ kasuje ostatnig cyfre.

3. Stuknij,Dalej: trafienia i kary”.
Jesli tor ma kilka przebiegéw, aplikacja poprosi o czas kazdego z nich po kolei.
Zawodnik sie nie stawit? Stuknij ,,Nieobecny”. Aplikacja wpisze kare za nieobecnos¢ z przepisow i
od razu przeniesie Cie do podsumowania.

Korzystasz ze stopera Bluetooth? Czas wpisze sie sam (rozdziat 11).
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Krok 2: Trafienia i kary

#25 DEMO Zajgc Marek

<

Trafienia i kary
cz atego toru

C (Charlie)

5 +

0 +
MKP DKP

0 + 0O +

MKP za strzat

Inne

zdarzenia 0 e

Powrét Dalej: podsumowanie

Rys. 10. Krok ,Trafienia i kary” z szescioma kaflami +/-

Masz szesc kafli: C (Charlie), D (Delta), MISS, NO SHOOT, MKP, DKP. Kazdy ma dwie potowki:

prawa, zielona - dodaje jeden,
lewa, czerwona - odejmuje jeden.
Whpisujesz sume z catego toru, a nie osobno dla kazdego celu.

Aplikacja pilnuje rachunkow: jesli C + D + MISS wyjdzie wiecej niz liczba strzatéw na torze, zobaczysz
czerwony komunikat i nie przejdziesz dalej, dopdki tego nie poprawisz.
Pod kaflami sg jeszcze:
»DQ" - dyskwalifikacja,
+MKP za strzal” - licznik +/-,
~Inne zdarzenia” - rzadsze sytuacje: ostrzezenie, dodatkowy strzat (na torze z metoda
limitowang), niedokoriczony tor (DNF), upadek broni. Na PoKO dochodzg tu jeszcze upadek broni
z kondycji oraz cel za wczesnie lub za p6zno.
Gdy wszystko sie zgadza, stuknij ,,Dalej: podsumowanie”.
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Krok 3: Podsumowanie i zatwierdzenie przez zawodnika

Czas

a Charlie x 5

Delta x 2

Wynik koricowy

29.42.

X v

Zawodnik Zawodnik
odmawia potwierdza

Rys. 11. Podsumowanie z listg kar, duzym polem ,Wynik koricowy” i dwoma
przyciskami
Na ekranie wida¢ wszystko: czas, kazdg kare z doliczconymi sekundami i ,,Wynik koricowy”. Cos sie
nie zgadza? Stuknij ten wiersz, a wrécisz do poprawki.

Teraz pokaz ekran zawodnikowi. To on decyduje:

~Zawodnik potwierdza” (zielony przycisk) - zgadza sie z wynikiem.
~Zawodnik odmawia” (czerwony przycisk) - nie zgadza sie. Wynik i tak zostanie zapisany, ale z
informacja, ze zawodnik go nie podpisat. Sprawg zajmie sie sedzia gtéwny.
Po stuknieciu wynik zapisuje sie w telefonie i leci do organizatora. Zawodnik dostaje znaczek
~Podpisany”, a na torze robi sie miejsce dla nastepnego.
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6a. Zawody IPSC (hit factor)

Na zawodach IPSC wpis idzie tarcza po tarczy. Krok 1 to czas (klawiatura albo stoper, jak zawsze);
przycisk ,Nieobecny” nazywa sie tu ,Zero na torze” i pyta o przyczyne (np. 6.6.1, nieobowigzkowa).
Krok 2 ,Tarcze": po lewej lista tarcz toru ze stanem (A2, A1 C1, ,Lezy”, ,Stoi”, NS 1), po prawej edytor
wybranej tarczy. Na papierze wpisujesz tylko odchylenia C, D i M, strefa A to reszta. Na metalu
wybierasz ,Lezy” albo ,Stoi”. Na no-shoocie wpisujesz trafienia (0-2). Cel znikajgcy ma przetgcznik
~Mechanizm nieuruchomiony”. Na gérze widzisz na zywo HF zawodnika i jego PF. ,Wszystko A"
przywraca stan poczgtkowy. Pod listg: ,DQ” (wymaga przepisu albo powodu), ,Kary” (kary
proceduralne z listy zawodéw) i ,Kara specjalna” (tylko gdy RM ustalit jg przed startem).
Podsumowanie pokazuje czas, trafienia, chybienia, kary i punkty oraz duzy hit factor; zawodnik
zatwierdza albo odmawia jak zwykle. Klasyfikacji na urzagdzeniu nie ma, punkty toru liczy serwer.

7. Zawody tarczowe (precyzja i strzelba)

Na zawodach z punktacjg tarczowg (np. pistolet sportowy czy strzelba) Range sam przetgcza sie na
tryb metryczek. Zamiast listy toréw zobaczysz ,,Punktacja tarczowa”, licznik (np. ,Wpisane 12 / 40")
oraz liste ,,Moje wpisy”.

Punktacja tarczowa
Whpisane 12 [ 40

87 Skanuj P

Moje wpisy

Rys. 12. Ekran trybu metryczek z przyciskiem ,Skanuj” i listg ,Moje wpisy”

wygenerowano 05.11.2026 09:49 SCQ-Uly  Strona 15z 38


https://scorun.com

Scorun Range
Instrukcja dla sedziego

Znalezienie metryczki
1. Stuknij ,,Skanuj"”.
2. Skieruj aparat na kod QR na metryczce zawodnika.

3. Kod sie nie skanuje? Wpisz ,,Krétki kod"” z metryczki albo zacznij pisa¢ nazwisko w polu ,,Szukaj
po nazwisku” (wystarczg 2 litery).

09:41

{  Skan metryczki

Rys. 13. Ekran ,Skan metryczki” z aparatem i polami wyszukiwania

Nieoptacona metryczka jest na liscie wyszarzona, z dopiskiem ,Nieoptacona”. Gdy jg stukniesz,
zobaczysz komunikat ,,Metryczka nieoptacona - strzelec do stolika”. Zawodnik musi najpierw
zaptaci¢ u organizatora.
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Wpis precyzji

09:41

DEMO Wisniewski
Piotr
KS DEMO Z3bk

X 10 9

9 X 10
10--

Zatwierdz

Rys. 14. Wpis precyzji z kratkami strzatéw i klawiaturg X, 10, 9...
1. Stukaj wartosci kolejnych strzatéw: X, 10, 9, 8 i tak dalej. Biezaca kratka ma z6ttg ramke.
Pomylites$ sie? Przycisk @ cofa jeden strzat.

3. Sumaiiliczba X" liczg sie same. Jesli przepisy kazg odrzuci¢ najstabsze strzaty, aplikacja zrobi to
sama i je przekresli.

4. Po wpisaniu wszystkich strzatow stuknij duze, zielone ,, Zatwierdz"”.
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Wopis strzelby

09:41

DEMO Witkow...
Iga

Zatwierdz

Rys. 15. Wpis strzelby z polami ,Czas [s]", ,Wynik [s]" i kaflem ,Nietrafienia”

1. Wopisz ,Czas [s]".
2. Dodaj,Nietrafienia” przyciskiem +.
3. Jesli zawodnik strzela strzelbg automatyczng, przetacz na ,,tak”. Aplikacja doliczy kare z
przepisow.
4. ,Wynik [s]” liczy sie sam. Stuknij ,,Zatwierdz".
Po zatwierdzeniu aplikacja wraca od razu do skanowania nastepnej metryczki. Wpisang metryczke
mozna potem tylko podejrze¢. Poprawki robi sedzia gtdwny.

8. Wysytanie wynikéw i brak zasiegu

Kazdy wynik zapisuje sie najpierw w telefonie, a potem aplikacja sama prébuje go wysta¢. Nie musisz
niczego klikac.

Stan wysyiki pokazuje kolorowa pigutka w gérnym pasku:

Co widzisz Co to znaczy Co robisz

zielone ,,Wszystko wystane” organizator ma wszystkie Twoje wyniki  nic, pracuj dalej
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Co widzisz Co to znaczy Co robisz

pomaranczowe ,,Czeka na sieé: 3 wyniki czekajg w telefonie nic, wysla sie same, gdy wrdci zasieg
3"

czerwone ,,Do wyjasnienia: 1” serwer czego$ nie przyjat zgtos to sedziemu gtéwnemu

ull T B3

< o &

DEMO - Mini Indoor NTS PiRO vol. 4

Tor 4 - DEMO Parking

Tor 4 - DEMO Parking

Rys. 16. Pigutki stanu wysytki - zielona, pomaranczowa, czerwona
Kilka rzeczy wartych zapamietania:

Nie zamykaj aplikacji, gdy cos czeka na sie€. Gdy aplikacja jest schowana w tle, nie wysyta. Po
powrocie do niej od razu prébuje.

Po zawodach podejdz tam, gdzie jest zasieg, i upewnij sie, ze pigutka jest zielona. Dopiero wtedy
masz pewnos¢, ze wszystko dotarto.

Dane zawodow znikng z telefonu same 7 dni po zamknieciu zawodow, ale tylko wtedy, gdy
wszystko zostato wystane. Niewystany wynik nigdy nie zostanie skasowany po cichu.

9. Poprawki i decyzje sedziego gtéwnego (RM)

Ten rozdziat jest dla sedziego gtéwnego. Decyzje RM wydaje sie tylko z telefonu zalogowanego
kontem RM (Droga A z rozdziatu 2), nie z telefonu sparowanego kodem.

Jak otworzy¢:

na liscie zawodnikéw przytrzymaj dtuzej palec na osobie z wpisanym wynikiem albo z DQ,
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albo przy DQ w podsumowaniu stuknij ,,Decyzja RM".

09:41

{ DecyzjaRM

Kto decyduje

marek Maria

Rodzaj

Potwierdz DO

Poprawka metryczki

Zatwierdz decyzje

Rys. 17. Ekran ,Decyzja RM” z wyborem rodzaju decyzji

Na ekranie ,, Decyzja RM” wybierasz:

1. Kto decyduje - Twoje nazwisko.
2. Rodzaj:
~Potwierdz DQ"” lub ,,0drzué DQ" - przy dyskwalifikacji,
~Protest / spér” - opisz, co sie stato, i wybierz ,,Uwzglednij” lub ,Odrzuc”,
~Reshoot z przyczyn toru” - awaria wyposazenia toru, przeszkoda sedziego albo kalibracja

poppera.
3. Droga (gdy zmieniasz wynik): ,,Poprawka metryczki” (otwiera ten sam wpis w trzech krokach)

lub ,,Reshoot”.

4. Stuknij ,Zatwierdz decyzje”.
Po reshoocie albo odrzuceniu DQ zawodnik wraca do kolejki na torze jako ,,Czeka".

Na zawodach tarczowych RM poprawia wpis przyciskiem ,,Popraw” w podgladzie metryczki.

W Ustawieniach sedzia gtéwny ma tez ,, Kolejke RM”, czyli liste spraw czekajgcych na decyzje. To
tylko podglad i potrzebuje zasiegu. Decyzje wydajesz z listy toru albo w Desku.
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10. Przekazanie zawodow na inne telefony bez internetu

Na strzelnicy nie ma zasiegu, a kolega potrzebuje swiezych danych? Jeden telefon moze je przekazac
innym.

Wazne: telefon kolegi musiat wczedniej, cho¢ raz, zeskanowac¢ kod od organizatora, kiedy miat
zasieg. Bez tego serwer nie przyjmie jego wynikéw.

Na telefonie, ktéry ma dane
1. Na ekranie zawodow stuknij ikone ,,Przekaz sedziom”.

2. Przeczytaj krétkg instrukcje ,,Zanim pokazesz kod” i zréb, co méwi (na Androidzie potwierdz
jeden komunikat systemu, na iPhonie czasem trzeba wtgczy¢ Hotspot osobisty w Ustawieniach).
3. Stuknij, Pokaz kod".

4. Pokaz kod QR kolegom. Kilka telefonéw moze go skanowac naraz. Pod kodem zobaczysz
.Czekam na telefony sedziéw.”, a potem postep kazdego telefonu.

09:41

< Przekaz sedziom

Rys. 18. Ekran ,Przekaz sedziom” z kodem QR

Na telefonie kolegi

1. Na ekranie startowym stuknij ,,Sparuj” i zeskanuj kod z pierwszego telefonu.
2. Poczekaj chwile. Na ekranie ,,0dbiér paczki” wida¢ postep.
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3. Gotowe, zawody otworzg sie same.

09:41

{  Odbidr paczki

Rys. 19. Ekran ,,Odbiér paczki” z kotem postepu

Na obu telefonach zostaw aplikacje otwartag do korica przekazywania i miej wigczony Bluetooth. Za
pierwszym razem telefon zapyta o zgode na Bluetooth, stuknij ,Pozwdl".

11. Stoper Bluetooth

Range wspétpracuje ze stoperami Shooters Global (SG Timer GO oraz SG Timer Sport). Czas
ostatniego strzatu sam wskakuje do kroku ,Czas”. Innych stoperéw na razie nie obstugujemy.

Parowanie robisz raz:
1. W stoperze wigcz Bluetooth i tryb RO.
Na telefonie zamknij aplikacje Drills, jesli jej uzywasz.
W Range wejdz w Ustawienia (koto zebate) i wybierz ,,Stoper”.
Stuknij ,,.Szukaj stoperéw"” i odczekaj kilka sekund.

v s WD

Stuknij swoj stoper na liscie. Pojawi sie napis ,Sparowany”, a stoper trafi na gére ekranu, do
grupy ,Sparowany”.
Chcesz zmieni¢ stoper? Na dole ekranu jest ,,Odtgcz stoper”.
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IWANY

= SG Timer GO

Q) szukaj stoperow

- SG Timer GO

-, SG Timer Sport

Rys. 20. Ekran ,Stoper” z listg znalezionych stoperéw

Na kroku ,Czas” zobaczysz zielong kropke i napis ,,Stoper potaczony - strzatéw: 7”. Czas wpisze sie

sam. Jesli wpiszesz czas recznie, wygrywa Twoj wpis.

Stoperem steruje sedzia na stoperze, jak zawsze. Aplikacja tylko odczytuje czasy.

Ktopoty ze stoperem:
Stoper nie pojawit sie na liscie - sprawdz, czy ma witgczony Bluetooth i czy aplikacja Drills jest
zamknieta.
.Stare parowanie - trzeba je usunac¢” - stoper po restarcie zapomina parowanie, a telefon je
jeszcze pamieta. Na telefonie z Androidem stuknij ,Usun stare parowanie i potgcz ponownie”
(Ustawienia > Stoper): aplikacja usunie parowanie sama, potgczy sie i telefon zapyta o nowe. Na
iPhonie aplikacja nie moze tego zrobic¢ za Ciebie: wejdz w Ustawienia > Bluetooth, stuknij (i) przy
stoperze, wybierz ,Zapomnij to urzgdzenie” i wré¢ do Range, a aplikacja potaczy sie sama i iPhone
zapyta o nowe parowanie.
~Stoper wymaga aktualizacji” - zaktualizuj oprogramowanie stopera.
Potgczenie sie zerwato - stuknij napis o stanie stopera na kroku ,Czas”, a aplikacja sprébuje
potgczyc¢ sie ponownie. Zawsze mozesz tez wpisac czas recznie.
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12. Statystyka, czyli kto prowadzi

Ikona pucharu pokazuje klasyfikacje w kategoriach broni. Mniej sekund wygrywa, a lider jest na
zielonym tle.

09:41

{ Statystyka

DEMO - Mini Indoor NTS PiRO vol. 4
K 0 a tym urzadzeniu. Mniej sekund wygrywa

Kompakt Optyk (LADY)
DEMO Nowak Ewa

1 -
tar

Sport

DEMO

Standard

DEMO Kowalski Adam

Standard (L

Rys. 21. Ekran ,Statystyka"” z klasyfikacja

To podglad z danych na tym telefonie, dziata tez bez sieci. Oficjalne wyniki zawsze publikuje
organizator.

13. Ustawienia

Koto zebate otwiera Ustawienia:

~Wyglad” - jasny, ciemny, jak w telefonie albo wedtug pory dnia. W ostrym storicu na otwartej
strzelnicy zwykle lepiej czyta sie jasny.

~Stoper” - parowanie stopera Bluetooth (rozdziat 11).

0 aplikacji” - wersja aplikacji (przyda sie, gdy zgtaszasz problem), polityka prywatnosci i strona
Scorun.
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14. Kontrola broni (zawody long range)

Ten rozdziat jest dla komisji kontroli broni na zawodach long range. W innych zawodach ikony tarczy
nie ma. Kontrola dziata tak jak wpisywanie wynikéw: zapisuje sie w telefonie i leci do organizatora,
gdy jest siec.

Wejscie i kto podpisuje
Stuknij ikone tarczy w gérnym pasku tablicy zawodoéw. Kontrole podpisuje zawsze osoba zalogowana
na tym telefonie wtasnym kontem Scorun:

Jestes$ zalogowany wiasnym kontem i masz w obsadzie role sedziego (RO, RM, SO) albo komisji lub
kierownika zawoddéw (QM, MD): wchodzisz od razu, kontrola idzie na Twoje nazwisko.
Telefon lub tablet sparowany samym kodem (bez logowania) albo konto bez takiej roli (np. CRO):
aplikacja pokaze ,,Kontrola broni wymaga telefonu zalogowanego kontem osoby z obsady
zawodow (komisja, kierownik, sedzia).” Nie ma wyboru osoby z PIN-em jak w ,Kto punktuje”:
serwer przyjmuje kontrole tylko od osoby zalogowanej na urzadzeniu, ktére jg wysyta. Komisja
pracuje na swoich telefonach, zalogowanych wtasnymi kontami.
Zmiana konta na tym samym telefonie: po wylogowaniu lista kontroli poprzedniej osoby znika, a
kontrole podpisuje zawsze konto zalogowane teraz (nigdy osoba, ktéra pobrata wczesniej paczke).
Bez sieci aplikacja wpusci tylko konto, ktérego role w obsadzie potwierdzita juz po zalogowaniu;
inaczej pokaze komunikat jak wyzej.
Jesli zamiast tego widzisz ,,Brak uprawnien do kontroli broni na tych zawodach.”, organizator musi
dopisac Cie do obsady zawodow.

Lista zgtoszen

Na liscie sg zgtoszenia z listy startowej (bez rezerwy i wycofanych), w kolejnosci klas i numeréw
startowych. Na gorze licznik, np. ,,Sprawdzone 3 z 5”. Przy kazdym zgtoszeniu widzisz status:
~Dopuszczona”, ,Niedopuszczona” albo ,,Bez kontroli”. Gdy kontrola czeka na wystanie, jest
dopisek ,,czeka na wystanie”, a gdy serwer jg odrzucit, ,,Serwer odrzucit: ...” z powodem, np.
~zgtoszenie z innych zawoddéw” albo ,brak wyniku kontroli”. Nieznany powdd: ,,nieznany btad -
zapisz ponownie albo zgtos$ kierownikowi".

Pole ,,Numer startowy, nazwisko albo kod"” szuka po numerze startowym, nazwisku i krétkim
kodzie z identyfikatora.

Przycisk ,,Bez kontroli” zostawia na licie tylko tych, ktérych jeszcze nie sprawdzono.

Zawodnik anonimowy (wojskowy) ma pseudonim zamiast nazwiska.

Ktos dopisat sie w ostatniej chwili? Od$wiez paczke. Lista pochodzi z paczki pobranej wczesniej,
wiec bez sieci widzisz ostatni stan: ,,Brak sieci - pokazuje zapisang liste”.

Skanowanie

Stuknij ,,Skanuj". Ekran ,,Skanuj identyfikator” przyjmuje identyfikator zawodnika: kod QR z karty z
Desku albo z aplikacji Shooter (zaktadka Moje starty). Otwiera formularz tego zawodnika. Kod sie nie
skanuje? Wpisz ,,Kod zgtoszenia” recznie (krotki kod z identyfikatora).

wygenerowano 05.11.2026 09:49 SCQ-UlY  Strona 25z 38


https://scorun.com

Scorun Range
Instrukcja dla sedziego

09:41

{  Skanuj identyfikator

0002 3VZAPK

Rys. 27. Ekran ,Skanuj identyfikator” w kontroli broni, aparat widzi identyfikator
zawodnika z kodem QR
Numer broni i lufy odczytujesz z broni i wpisujesz sam. Aplikacja nie przyjmuje kodéw QR z telefonu
zawodnika, bo zawodnik moégtby pokaza¢ kod innej broni.

Kod z innego zgtoszenia da komunikat ,,Ten QR nalezy do innego zgtoszenia”, a obcy kod ,, Ten QR
nie jest identyfikatorem Scorun”. Brak zgtoszenia w paczce? Aplikacja odswiezy paczke raz, a potem
napisze ,,Brak zgtoszenia o kodzie ...".

Formularz kontroli

Na gérze: numer startowy, nazwa zawodnika i klasa, np. ,Klasa O - OPEN". Potem po kolei:

1. .Model” i, Kaliber”. Pod kalibrem aplikacja pokazuje, co dopuszcza klasa (,,Klasa dopuszcza:
..."), iod razu ocenia kaliber: ,,Kaliber dopuszczony”, ,,Kaliber niedopuszczony” albo ,,Sprawdz
recznie” (aplikacja nie zna tego kalibru, rozstrzygasz Ty). To tylko pomoc: automat poréwnuje
Srednice kalibru albo liste kalibréw klasy, nie sprawdza reszty broni.

2. ,Numer broni” i ,Numer lufy”. Pola sg zakryte kropkami. Przycisk ,,Pokaz numer” odkrywa
wpisywany numer na chwile (,,Ukryj numer” zakrywa z powrotem). Numerdw nie trzeba
wpisywad, jesli zawodnik pokazat kod z Sejfu.
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3. ,Numery w systemie”: jesli zawodnik przekazat numer z Sejfu albo kto$ juz go wpisat, widzisz
tylko cztery ostatnie znaki i skgd pochodzg, np. *+++1234 (Shooter)" albo "+++*9876 (komisja)".
Petnego numeru z systemu Range nie pokazuje nigdy. Gdy wpisany numer ma inne koncoéwki niz
ten w systemie, aplikacja zwraca na to uwage (dwie koncowki obok siebie). Taki numer zapisze
sie jako numer komisji i od niego liczy sie rozpoznanie egzemplarza.

4. ,Wymagania klasy"”: przetgczniki z wymaganiami wybranej klasy (np. dwdjndg, brak podpory
tylnej, rok produkgji). Zaznacz te, ktére bron spetnia. Dla klas bez wymagan lista jest pusta.

5. ,Wynik": ,Dopuszczona” albo , Niedopuszczona”. Automat podpowiada wynik, ale mozesz
wybrac inny. Przy kalibrze ,,Sprawdz recznie” musisz wybra¢ sam (,,Wybierz wynik”). Gdy
wybierzesz wynik inny niz automat, pojawia sie pole ,,Powéd nadpisania” i bez wpisania
powodu nie zapiszesz (,,Podaj powdd - wynik jest inny niz automat kalibru”).

6. ,Uwagi”: dowolna notatka komisji.

7. .Zapisz kontrole” przyklejone na dole ekranu.

Zawodnik anonimowy (wojskowy) nie ma pél na numery. Zobaczysz ,,Zgtoszenie anonimowe - bez
numeroéw broni”. Wpisujesz tylko model, kaliber i wynik.

Po zapisie z siecig zobaczysz ,,Kontrola zapisana”. Bez sieci: ,Zapisane na telefonie - wysle, gdy
bedzie sie¢”. W obu przypadkach mozesz od razu i$¢ do nastepnego zawodnika.

Bez internetu

Kontrola dziata bez sieci tak jak wpisywanie wynikdw. Lista pochodzi z paczki zapisanej w telefonie, a
zapisana kontrola leci do organizatora, gdy telefon znajdzie zasieg (kolorowa pigutka w gérnym
pasku pokazuje stan wysyiki, rozdziat 8). Dwie rzeczy warto wiedzie¢:

Numer, ktory wpisates, siedzi w telefonie tylko do czasu, az organizator potwierdzi odbior
kontroli. Potem aplikacja usuwa go z telefonu. Na liscie i w formularzu wida¢ wytacznie cztery
ostatnie znaki.

Gdy dwie osoby sprawdza tego samego zawodnika (jedna w Range, druga w Desku), obowigzuje
ta kontrola, ktéra byta pdzniej. Czas liczy sie z chwili kontroli na telefonie, nie z chwili wystania.

15. Stolik oceny long range

Na zawodach long range (Puchar Polski Long Range, LRC) nie ma toru ani metryczek. Strzelasz na osi,
a po strzelaniu zawodnik przynosi tarcze do stolika oceny. Tam oceniasz przestrzeliny, wpisujesz je
w telefonie albo tablecie, a zawodnik podpisuje palcem i odbiera tarcze. Cata aplikacja dziata dalej tak
samo, tylko na ekranie zawoddéw pojawia sie jeden nowy przycisk.

Co jest wazne:

Stolik widzg tylko zawody long range. Na innych zawodach przycisku nie ma.

Ocenia¢ moze sedzia z rolg w zawodach (MD, RM, RO albo SO), zalogowany wtasnym kontem
(Droga A z rozdziatu 2). Telefon sparowany kodem QR bez konta pokaze stolik tylko do podgladu.
Wszystko zapisuje sie najpierw w telefonie i leci do organizatora, gdy jest siec. Stolik dziata bez
zasiegu.
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Wejscie i lista protokotéw
Na ekranie zawodéw, pod przyciskami , Tor” i ,,Sktad”, stuknij duzy przycisk ,,Stolik oceny”. Zobaczysz

liste protokotéw dnia: jedna karta to jeden blok strzelania (zmiana, 0s, godziny), a pod nig strzelania z
dystansem, tarczg i liczbg strzatow.

Zawody wielodniowe majg przetgcznik dni (,,Dzien 17, ,Dzienr 2" ...). Aplikacja sama otwiera
dzisiejszy dzien.

Na karcie bloku widzisz licznik ,,oceniono” (np. 5/12), stan bloku (,,zaplanowany”, ,,trwa”,
~ocena”, ,oceniony”, ,zakoniczony”, ,, zamkniety”) i ,czeka na MD"”, gdy ktos czeka na
rozstrzygniecie. Liczniki bierze telefon z serwera, wiec po wtasnych wpisach odswiezajg sie
dopiero po odswiezeniu paczki albo po wystaniu wpiséw.

Przy strzelaniu stoi ,,do oceny” z liczbg stanowisk, ktére czekaja, albo ,komplet”.

Filtr ,,Do oceny” zostawia tylko to, co jeszcze wymaga pracy. Gdy nic nie zostato, zobaczysz
+Wszystko ocenione.”

Liste (ikona strzatek w kétku) odswiezasz jak paczke zawoddw. Bez sieci telefon pokazuje ostatnig
pobrang paczke z dopiskiem ,Brak sieci - pokazuje paczke z telefonu. Zmiany czekajg w kolejce.”
Wpisy i podpisy nadal dziataja.

09:41

~u

Stolik oceny

| Do oceny |

oceniono 5/12

Strzelanie 1 - 600 m P
do oceny: 2 >
Strzelanie 2 - 800 m
LRC str YPEN

Zmianal- 05 G oceniono 1/6
15 Ay

Strzelanie

do oceny: 6 >
LRC 2 - 15 st

Rys. 22. Ekran ,Stolik oceny” z przyciskiem ,Skanuj tarcze” i listg blokéw
strzelania

Stuknij strzelanie, a otworzy sie jego protokét.
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#### Skanuj tarcze

Nad listg protokotdw jest przycisk ,Skanuj tarcze”. Na kazdej tarczy wisi naklejka z kodem QR
(drukuje jg biuro w Desku). Zeskanuj jg kamerg, a aplikacja otworzy od razu ekran wpisu wtasciwego
wiersza, bez szukania protokotu i zmiany. Kod z naklejki mozesz tez wpisac recznie w polu ,,Kod z
naklejki (np. AB2CD3 3) lub identyfikatora”: kod i numer strzelania.

09:41

{  Skantarczy

AB2CD3 2

Kod z naklejki (np. AB2CD3 3) lub iden.. Q

Rys. 23. Ekran ,Skan tarczy”, aparat widzi naklejke z kodem QR i kodem do
wpisania recznie pod spodem

Zeskanowany identyfikator zawodnika (ten sam kod, ktéry komisja skanuje przy kontroli broni)
otwiera jego jedyny niepodpisany wiersz w otwartych blokach. Gdy takich wierszy jest wiecej,
zobaczysz ,,Wybierz strzelanie”. Wiersze DNS i DQ nie liczg sie jako niepodpisane.
Naklejka wiersza, ktory nie ma jeszcze wpisu albo jest wpisany i czeka na podpis, otwiera ekran
wpisu. Inne stany (spor, konflikt, odmowa, rozstrzygniecie) otwierajg karte wiersza z dostepnymi
akcjami.
Komunikaty: ,,To nie jest naklejka Scorun z tarczy ani identyfikator zawodnika.”, ,, Ta naklejka
jest zinnych zawodow.”, ,,Tego wiersza nie ma w paczce stolika (inna zmiana albo dzien,
zgtoszenie wycofane).” (odswiez paczke albo wybierz wtasciwy dzien), ,,Ten wiersz jest juz
podpisany. Otwieram podglad.” (podglad bez edycji) i ,Zawodnik nie ma niepodpisanych
wierszy w otwartych blokach.”
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Protokoét: stanowiska i stany

Protokét to lista stanowisk. Kazdy wiersz ma numer stanowiska, numer startowy z klasg i nazwe
zawodnika. Zawodnicy anonimowi (wojskowi) wystepujg pod pseudonimem, np. MILITARY 8. Puste

stanowisko jest wyszarzone i podpisane ,wolne stanowisko”, nie da sie go otworzyc.

Stan wiersza widac po kolorze i napisie:

Napis
,hie oceniono”

~Wpisano - czeka
na podpis”

~podpisano”

~odmowa
podpisu”

~konflikt - czeka
na MD”

SPOr - czeka na
MD"

rozstrzygniete
przez MD”

Co to znaczy
brak wpisu

strzaty wpisane, zawodnik jeszcze
nie podpisat

zawodnik podpisat i odebrat tarcze

zawodnik nie chciat podpisac

inny tablet wpisat to samo
stanowisko inaczej

ktos zgtosit spér o odczyt

MD ustalit punktacje
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Co dalej

stuknij i wpisz strzaty

podpis, spor albo poprawka

koniec; zmiany tylko przez MD

wiersz trafia do grupy , Do wyjasnienia”; zawodnik moze
jeszcze podpisac (,,Podpisz teraz"”), dopoki blok nie jest
zamkniety; zmiany wyniku tylko przez MD

rozstrzyga MD

rozstrzyga MD

zawodnik podpisuje nowy odczyt

58 Strona 30 z 38


https://scorun.com

Scorun Range
Instrukcja dla sedziego

09:41

Strzelanie 1- 600 m
< Zmiar 05 C C 2

56

Druga Beata

Trzeci Cezary

MILITARY 8

a0

Poza-osia Ewa

Pierwszy Adam
r1:0
Wpis

Czwarta Dorota

Rys. 24. Protokét strzelania ze stanami wierszy: DNS, konflikt, podpisano, wolne
stanowisko i grupa ,,Do wyjasnienia (2)"

Wiersze odtozone przyciskiem ,,Do wyjasnienia” i wiersze z odmowg podpisu sg na koncu listy, w
osobnej grupie ,,Do wyjasnienia (n)". Odtozony wiersz pokazuje powdd (,,Do wyjasnienia: ...”),
odmowa pokazuje ,,Powéd odmowy: ...".
Zawodnik, ktéry nie stanat na linii, ma przy numerze znacznik ,,DNS”, a zdyskwalifikowany ,,DQ". Na
ekranie wpisu przycisk DNS jest z6tty, a DQ czerwony. DNS wpisany z osi pojawi sie tu sam, gdy sedzia
osi dostanie wiasng aplikacje (kolejny etap), na razie znacznik ustawiasz przy stoliku.
Wiersz, ktdry jeszcze nie poszedt do organizatora, ma dopisek ,,czeka na wysytke”. Wiersz odrzucony

przez serwer pokazuje powéd po ,,0drzucone” (np. inny tablet wpisat inaczej, wiersz jest juz
zamkniety, brak roli sedziego). Gdy zawodnik ztozyt protest, zobaczysz , protest ztozony”.

Wpis strzatéw

Stuknij wiersz bez wpisu, a otworzy sie ekran wpisu. Kratek jest tyle, ile strzatéw w tym strzelaniu (po
zmianie planu w trakcie dnia np. 15 zamiast 7).

1. Stukaj wartosci przestrzelin klawiatura: X, 10, 9 ... 1 oraz = (pudto, zero punktéw). Biezaca kratka
ma ramke. Klawisz cofania kasuje ostatni strzat.
2. Suma, liczba Xi strzaty liczg sie na zywo, tak samo jak policzy je serwer.
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3. Zawodnik ma wiecej przestrzelin niz strzatéw w programie? Dopisz je wszystkie. Aplikacja pokaze
~nadliczbowe” z liczbg i dopiskiem ,odpadajg najstabsze”: do wyniku liczg sie najlepsze. Mozesz
wpisac¢ najwyzej dwa razy tyle strzatéw co w programie, dalej klawiatura sie zatrzyma.

Brakuje strzatow? Wiersz pokaze ,brakuje” z liczba. Brakujgce strzaty liczg sie jako = (0 pkt).

5. ,Dodaj uwagi” otwiera okno na notatke (np. tarcza przestrzelona przy ramce). Uwagi zapisujg
sie razem ze strzatami.

6. DNS albo DQ zaznaczasz waskim przyciskiem pod kratkami (DNS zétty, DQ czerwony, obok
~.Dodaj uwagi” i ,,Do wyjasnienia” w jednym rzedzie, zeby kratki na strzaty miaty jak najwiecej
miejsca). Wpisane uwagi, powdd odtozenia i powdd odmowy widac pod tymi przyciskami. Drugie
stukniecie zdejmuje znacznik. DNS oznacza brak strzatéw: wpisane strzaty znikajg, a klawiatura
nie dziata, dopdki DNS jest zaznaczony.

09:41 all ¥ E

< Trzeci Cezary

Zatwierdz

Rys. 25. Ekran wpisu strzatéw z przyciskami DNS (zétty), DQ (czerwony), ,Dodaj
uwagi” i ,Do wyjasnienia” w jednym rzedzie pod kratkami
7. .Do wyjasnienia” odktada tarcze z zastrzezeniami: aplikacja zapyta o powdd (nieobowigzkowy,
najwyzej 200 znakow), zapisze wpisane strzaty tak jak ,Zatwierdz” (gdy sie zmienity), oznaczy
wiersz jako odtozony, przycisk na chwile zrobi sie zielony i aplikacja wrdci do listy, jak strzatka
wstecz. Ekranu podpisu nie otwiera. Znacznik widzg tez inne tablety stolika. Wiersz zostaje
~Wpisano - czeka na podpis”, wiec blok nie przejdzie w ,oceniony”, dopdki wiersz nie zostanie
podpisany. Wrdécisz do niego z grupy ,Do wyjasnienia” na koncu listy. Gdy otworzysz odtozong
tarcze, ,,Do wyjasnienia” jest zielony. Stukniecie zielonego przycisku zdejmuje znacznik (to samo
robi ,,Zdejmij z wyjasnienia” w karcie wiersza), a podpis zdejmuje go sam.
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8.

09:41 all F B

< Pierwszy Adam

nowisko 1-nr1- 0

X

Zatwierdz

Rys. 26. Ekran wpisu odtozonej tarczy: zielony przycisk ,,Do wyjasnienia” i powéd
widoczny pod przyciskami
Duzy, zielony ,,Zatwierdz” zapisuje wpis. Przycisk jest zawsze aktywny: pusty wpis bez DNS
dostanie podpowiedz ,Wpisz strzaty albo zaznacz DNS”, a niepetny okno ,,Niepetny wpis"” z
przyciskami ,,Wré€” i ,,Zatwierdz mimo to”. Nie zatwierdzisz przez pomytke niepetnej tarczy, ale
mozesz to zrobi¢ Swiadomie.

Wiersz ,wpisano - czeka na podpis” mozesz poprawic¢ przyciskiem ,,Popraw wpis”, dopdki zawodnik
nie podpisat.

Podpis zawodnika

Po ,,Zatwierdz” aplikacja od razu przechodzi do ekranu podpisu (po DNS nie, bo zawodnik nie stanat).
Oddaj telefon zawodnikowi.

1.
2.

Na gérze zawodnik widzi odczyt: strzaty, sume i znacznik. To, co tu widzi, podpisuje.

Podpisuje palcem lub rysikiem w ramce ,,Podpis palcem w ramce”. Pomylit sie? ,, Wyczys$¢”
kasuje.

Zielony ,,Podpisuje: zgadzam sie z odczytem i odbieram tarcze” jest nieaktywny, dopoki
ramka jest pusta.

Zawodnik nie chce podpisac? Stuknij ,,Zawodnik odmawia podpisu”, wpisz ,,Powéd odmowy” i
zatwierdz przyciskiem ,,Zapisz odmowe”. Wynik zostaje, a przy wierszu jest ,odmowa podpisu”.
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Obok pola podpisu sg tez przyciski ,,Spér” i ,,Protest”, gdy zawodnik sie nie zgadza (nizej). Podpis
dotyczy konkretnego odczytu: jesli w miedzyczasie kto$ zmienit wpis (np. MD), stary podpis zostanie
odrzucony i zawodnik podpisuje jeszcze raz.

Podpisany wiersz zamyka sie. Dalej wida¢ tylko napis ,Wiersz podpisany - zmiany tylko przez MD".
Odmowa nie jest ostateczna. Przy wierszu z odmowg karta pokazuje ,Odmowa podpisu zapisana -
zawodnik moze jeszcze podpisa¢, dopdki blok nie jest zamkniety” i zielony przycisk ,,Podpisz teraz"”.
Otwiera ten sam ekran podpisu, tylko bez przycisku odmowy. Po podpisie wiersz wychodzi z grupy
»D0 wyjasnienia”. Po zamknieciu bloku przez biuro podpisu po odmowie juz nie przyjmie (serwer
odpowie, ze blok jest zamkniety). Protestu po odmowie nadal nie ma.

Spor

Zawodnik nie zgadza sie z odczytem, zanim podpisze? Stuknij ,,Sp6r”, wpisz w oknie ,,Sp6r o odczyt”,
.Czego dotyczy spoér” (powdd jest wymagany) i potwierdz ,, Zgtos spér”. Wiersz przechodzi w ,,spor -
czeka na MD", a stolik nie moze go juz ani poprawi¢, ani podpisac. Spor rozstrzyga kierownik biura
(MD): oglada tarcze, wpisuje wtasng punktacje i uzasadnienie.

Protest

Gdy zawodnik nie godzi sie z rozstrzygnieciem, moze ztozy¢ protest, ale tylko przed podpisem (po
podpisie, odmowie albo zamknieciu bloku protestu nie ma). Stuknij ,,Protest”, a w arkuszu:

1. Wpisz ,,Tres¢ protestu”.

2. Wybierz ,Wadium” z listy: kwoty i waluty ustala organizator w konfiguracji zawodoéw (np. w PLN

albo w EUR), aplikacja ich nie zmienia.

3. Zaznacz ,Wptacone gotéwka”, jesli zawodnik wptacit wadium na miejscu.

4. Arkusz przypomina ,,Czas na reklamacje” w minutach (z konfiguracji).

5. Stuknij, Zt6z protest”.
Protest nie blokuje podpisu: zawodnik moze podpisac, a stolik widzi przy wierszu ,protest ztozony”.
Protest rozstrzyga tylko MD w biurze: uwzgledniony (wadium wraca, wpis moze zosta¢ poprawiony),
odrzucony (wadium przepada).

MD: konflikt, spér i protest
Jesli masz role MD, w wierszu w stanie ,konflikt - czeka na MD" albo ,,sp6r - czeka na MD"” pojawia sie
przycisk ,,Rozstrzygnij” (sedzia bez roli MD go nie widzi).
Przy konflikcie widzisz drugg wersje w formie ,,Druga wersja: ... = suma” i mozesz jg wstawic
przyciskiem ,Wstaw drugg wersje” albo wpisa¢ wtasne strzaty.
Whpisz strzaty tak jak przy zwyktym wpisie i zatwierdzZ. Aplikacja poprosi o ,,Uzasadnienie”. Zostaje
ono w historii zmian wiersza razem z tym, kto i kiedy poprawit.
Po rozstrzygnieciu wiersz ma stan ,rozstrzygniete przez MD". Zawodnik podpisuje nowy odczyt
(poprzedni podpis przestaje obowigzywac).
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Praca bez sieci i kilka tabletéw
Bez zasiegu wpisujesz, podpisujesz, zgtaszasz spor i protest jak zwykle. Wiersze maja dopisek
~Czeka na wysytke”, a pigutka w gérnym pasku liczy zalegte koperty. Po powrocie sieci wysytka
idzie sama i dopisek znika w ciggu kilkudziesieciu sekund.
Podpis wystany przed wpisem (na przyktad bo wpis jeszcze nie doszedt) serwer odktada i ponawia,
az wpis dojdzie. Nic nie musisz robic.
Dwa tablety, to samo stanowisko: wpis nie nadpisuje cudzego. Jesli drugi tablet wpisat inaczej,
wiersz przechodzi w ,konflikt - czeka na MD". Jesli wpisat doktadnie to samo, nic sie nie dzieje.
Czyszczenie danych na telefonie (Wyczys¢ dane i sparuj od nowa) usuwa tez paczke stolika.
Niewystane koperty nadal sg traktowane jak kazde inne wyniki: wysytajg sie, zanim cokolwiek
zniknie.

Stolik oceny: komunikaty

Co widzisz Co zrobic¢

«Brak paczki stolika na tym telefonie. Potacz sie z siecigi  WyjdZ na zasieq i stuknij odSwiezenie. Dopoki paczki nie
pobierz j3.” ma, wpis nie jest mozliwy.

»Podglad: to konto nie ma roli sedziego w tych zawodach Popros organizatora o dopisanie Cie do obsady i zaloguj

(MD, RM, RO, SO). Zaloguj sie kontem sedziego, aby sie kontem.

oceniac.”

.Brak roli sedziego w zawodach” przy wierszu To samo: koperta zostata odrzucona, bo konto nie ma
roli.

»Nie udato sie zapisa¢ w telefonie. Sprébuj jeszcze raz.” Stuknij ponownie ,Zatwierdz”. Jesli powtarza sie,

zrestartuj aplikacje.

»,0dczyt sie zmienit, podpis trzeba powtdrzyc¢” Otworz wiersz i niech zawodnik podpisze aktualny
odczyt.
.Wiersz jest juz zamkniety” Wiersz jest podpisany albo czeka na MD. Poprawi¢ go

moze tylko MD.
.Protest po podpisie albo po terminie” Protestu nie da sie juz ztozy¢.

+~Wadium spoza listy zawodow” Wybierz kwote z listy w arkuszu protestu.

16. Kody QR w Scorunie

W Range skanujesz kilka rodzajow kodow. Wszystkie czyta ten sam aparat, a kazdy ekran skanu ma
pod spodem pole do wpisania kodu recznie, gdy aparat nie daje rady.

Kod Co jest w srodku Gdzie go skanujesz Skad go masz
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Kod Co jest w srodku Gdzie go skanujesz Skad go masz
Naklejka na ‘scorun:target:’ + znacznik stolik oceny, ,,Skanuj tarcze” naklejona na tarcze, drukuje ja
tarcze (long zawodow + kod zgtoszenia + biuro w Desku (,,Naklejki na
range) numer strzelania, np. tarcze”)
‘scorun:target:d0000000:4WRV
W1
Identyfikator  ‘scorun:entry:” + kod zgtoszenia, kontrola broni (,,Skanuj”), a karta z Desku albo ekran
zawodnika np. ‘'scorun:entry:4WRVWJ na stoliku oceny tez ,Skanuj ,Identyfikator” w aplikacji
(long range) tarcze” Shooter
Kod "SCORUN-PAIR:" + kod, np. ekran startowy, ,Sparuj” okno , Dodaj urzadzenie” w
parowania "SCORUN-PAIR:K7M4X2QH" Desku
Metryczka ‘scorun:attempt:” + krétki kod, tryb metryczek, ,,Skanuj” drukowana w Desku (,,Drukuj
(zawody np. ‘'scorun:attempt:PS01° metryczki”)
tarczowe)
Przekazanie 'SCORUN-FEED:" + dane sesji, za  ekran startowy, ,,Sparuj” telefon kolegi, ekran ,,Przekaz
paczki kazdym razem inne sedziom”

Naklejka na tarcze: od wydruku do podpisu

Naklejka (przyktad w instrukcji Desk, rozdziat ,Kody QR w Scorunie”) to jeden wiersz protokotu:
zawodnik w jednym strzelaniu. Biuro drukuje jg w Desku, a Ty widzisz jg na tarczy. Catos¢, krok po
kroku:

1. Biuro drukuje naklejki w Desku (Harmonogram, ,,Naklejki na tarcze”, jeden dzien, wybrane
konkurencje, uktad ,,Kazda konkurencja od nowej strony” albo ,,Ciggiem, bez przerw miedzy
konkurencjami”) i nakleja po jednej na kazdg tarcze. Na naklejce sg: numer startowy, strzelanie
z dystansem, zmiana, oS, stanowisko, kod QR i pod nim kod do wpisania recznie, np. 4WRVW]J 1.
Nazwiska nie ma.

2. Zawodnik przynosi tarcze po strzelaniu do stolika oceny.

3. Na ekranie zawodow stuknij ,,Stolik oceny”, a na liscie protokotéw ,,Skanuj tarcze” (Rys. 22).
Skieruj aparat na naklejke (Rys. 23). Telefon od razu czyta kod, drgnie i otwiera ekran wpisu
wiasciwego wiersza. Nazwisko zawodnika, stanowisko i strzelanie widzisz na gérze ekranu. Nie
musisz szukac zmiany ani protokotu.

5. Wpisz strzaty klawiaturg (Rys. 25). Zawodnika, ktory nie stanat na linii, oznacz zéttym DNS,
zdyskwalifikowanego czerwonym DQ. Waskie przyciski DNS, DQ, ,,Dodaj uwagi” i, Do
wyjasnienia” sg w jednym rzedzie pod kratkami.

6. Masz zastrzezenia do tarczy? Stuknij ,,Do wyjasnienia”, wpisz powdd (nieobowigzkowy) i wré¢
do listy. Wiersz trafia do grupy ,,Do wyjasnienia” na korcu protokotu (Rys. 24). Gdy otworzysz
taka tarcze, przycisk ,,Do wyjasnienia” jest zielony (Rys. 26). Stukniecie zielonego przycisku
zdejmuje znacznik.

7. Stuknij ,Zatwierdz”, oddaj telefon zawodnikowi do podpisu i zawodnik odbiera tarcze (rozdziat
15, ,Podpis zawodnika”).

Jesli skan sie nie uda:
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Naklejka brudna albo stonce bije w ekran? Wpisz kod spod naklejki w polu ,,Kod z naklejki (np.
AB2CD3 3) lub identyfikatora”: kod, spacja, numer strzelania (4WRVW]J 1°).

.10 nie jest naklejka Scorun z tarczy ani identyfikator zawodnika.”: to inny kod (np. z innej
aplikacji). Zeskanuj wtasciwg naklejke.

~Ta naklejka jest z innych zawoddéw."”: na tarczy jest naklejka z innych zawodéw. Sedzia Gtéwny
albo biuro musi jg wymienic.

»,Tego wiersza nie ma w paczce stolika (inna zmiana albo dzien, zgtoszenie wycofane).”:
odswiez paczke (ikona strzatek w koétku) albo przetgcz na whasciwy dzien.

~Ten wiersz jest juz podpisany. Otwieram podglad.”: tarcza juz byta oceniona i podpisana.
Zmiany tylko przez MD.

Identyfikator zawodnika

Identyfikator zawodnika skanujesz przy kontroli broni (rozdziat 14, Rys. 27) i, jako zamiennik naklejki,
przy stoliku oceny. Kod ma postac ‘scorun:entry:” i kod zgtoszenia. Zawodnik ma go na karcie z Desku
albo w aplikacji Shooter (Moje starty, ,, Identyfikator”, jasny ekran). Przy kontroli broni nie przyjmuj
kodu z innego zZrddta niz identyfikator: aplikacja nie czyta kodéw broni z telefonu zawodnika.

Komunikaty przy skanie: ,,Ten QR nie jest identyfikatorem Scorun”, ,,Ten QR nalezy do innego
zgtoszenia”, ,,Brak zgtoszenia o kodzie ...” (kontrola broni, rozdziat 14) oraz ,,Wybierz strzelanie” i
~Zawodnik nie ma niepodpisanych wierszy w otwartych blokach.” (stolik oceny, rozdziat 15).

Pozostate kody
Kod parowania SCORUN-PAIR:..." opisuje rozdziat 3 (Rys. 4). Jest wazny 30 minut i dziata raz.
Metryczka ‘scorun:attempt....” opisuje rozdziat 7 (Rys. 13). Aparat czyta kod z metryczki, a obcy
kod da ,,Ten QR nie jest metryczkg Scorun”.
Przekazanie paczki 'SCORUN-FEED...." opisuje rozdziat 10 (Rys. 18 i 19). Kod pokazuje sie na
telefonie, ktéry ma dane. Przy ztym kodzie zobaczysz ,,Zty kod”, a gdy aparat trafi na obcy telefon,
»T0 nie jest telefon Scoruna”.

CosS nie dziata?

Co widzisz Co zrobic¢

.Kod niewazny, zuzyty albo wygast (30 min).” Popro$ organizatora o nowy kod QR.

.Brak potaczenia. Sprawdz internet i sprébuj Logowanie i parowanie wymagajg internetu. Podejdz tam,
ponownie.” gdzie jest zasieg.

»Kod jest btedny albo wygast. Popros$ o nowy."” Wroc strzatka, wpisz e-mail jeszcze raz i uzyj kodu z

najnowszego maila.

»Za duzo préb. Sprébuj za minute.” Odczekaj minute i sprébuj jeszcze raz.
»Nie masz roli sedziego na zadnych zawodach.” Organizator musi dopisa¢ Cie do obsady zawoddéw.
#Zty PIN” Sprawdz PIN w aplikacji Shooter albo popros o pomoc

sedziego gtéwnego.
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Co widzisz Co zrobic¢

.Nie jestes przypisany do tego toru” Wybierz swdj tor albo popros organizatora o zmiane
przydziatu.
Nie ma zawodnika na liscie Stuknij ,Ods$wiez paczke” (potrzebny zasieg).

W kontroli broni brakuje zawodnika albo kalibru nie da Odswiez paczke. Przy ,Sprawdz recznie” decyduje komisja,
sie oceni¢ aplikacja tylko podpowiada.

Przy kontroli ,Serwer odrzucit: ..." Zgtos kod z komunikatu sedziemu gtéwnemu. Kontrola nie
jest zapisana u organizatora.

Pigutka dtugo jest pomaranczowa Wyniki sg bezpieczne w telefonie. WyjdzZ na zasieg i trzymaj
aplikacje otwarta.

Czerwona pigutka ,,Do wyjasnienia” Zgto$ to sedziemu gtéwnemu.

.Nie da sie otworzy¢ danych na tym telefonie” Stuknij ,Sprobuj ponownie”. Jesli nie pomoze, wybierz
~Wyczys¢ dane i sparuj od nowa”. Wyniki juz wystane sg
bezpieczne na serwerze.

Nadal masz problem? Napisz do nas na support@scorun.com. Podaj nazwe zawodow, wersje
aplikacji (Ustawienia, , O aplikacji”) i dotgcz zrzut ekranu z btedem. Pomozemy najszybciej, jak sie da.

Powodzenia na torze!
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